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Wstep

Niniejsza instrukcja zawiera opis procesu przygotowania danych na potrzeby Punktu
Informacyjnego ds. Telekomunikacji w programie QGIS. QGIS to wieloplatformowe otwarte
oprogramowanie geoinformacyjne typu GIS (ang. geographic information system), umozliwiajgce
m.in. gromadzenie, przetwarzanie, analizowanie, interpretowanie i udostepnianie danych
przestrzennych. Dodatkowe informacje na temat programu QGIS dostepne sg pod adresem
http://www.QGIS .org/pl/site/. W celu zapoznania sie ze szczegdétowym opisem narzedzi oraz
poszerzenia posiadanych umiejetnosci zachecamy do skorzystania z ogdlnodostepnej literatury
m. in. podrecznika uzytkownika programu QGIS dostepnego na stronie QGIS, a takze publikacji
W. Izdebski, A. Seremet, Praktyczne aspekty Infrastruktury Danych Przestrzennych w Polsce,
Warszawa 2020 udostepnionej w wykazie publikacji dr hab. inz. W. lzdebskiego.

Ewentualne dodatkowe pytania zwigzane z przygotowaniem w programie QGIS danych na potrzeby
inwentaryzacji nalezy zgtasza¢ na adres pit@uke.gov.pl.




Zastosowane pojecia i skroty

atrybuty - wartosci opisujgce dane

infrastruktura telekomunikacyjna - dane, o ktérych mowa w art. 2 ust. 1 pkt 4 ustawy z dnia 7 maja
2010 r. o wspieraniu rozwoju ustug i sieci telekomunikacyjnych (Dz. U. z 2023 r. poz. 733)

KIUT - Krajowa Integracja Uzbrojenia Terenu - zbiorcza ustuga sieciowa WMS zapewniajgca
mozliwos¢ przegladania sieci uzbrojenia terenu dla dowolnego obszaru w Polsce

ortofotomapa - kartometryczny obraz powierzchni terenu powstaty w wyniku przetworzenia zdjec
lotniczych lub zobrazowan satelitarnych

PIT - Punkt Informacyjny ds. Telekomunikacji

Projekt - projekt z zestawem warstw przygotowany w programie QGIS i udostepniony przez UKE
w celu wsparcia uzytkownika w manualnym przygotowaniu danych o infrastrukturze i ustugach
telekomunikacyjnych

PRG - Panstwowy Rejestr Granic i Powierzchni Jednostek Podziatéw Terytorialnych Kraju — dane
obejmujgce obszar catego kraju w zakresie przebiegu granic oraz powierzchni jednostek
zasadniczego trdjstopniowego podziatu terytorialnego kraju (tj. gmin, powiatéw, wojewddztw),
a takze adresow i ich lokalizacji przestrzennej

QGIS - darmowe oprogramowanie geoinformacyjne

Rozporzadzenie - rozporzadzenie Ministra Cyfryzacji z dnia 19 grudnia 2022 r. w sprawie
inwentaryzacji infrastruktury i ustug telekomunikacyjnych (Dz. U. z 2023 r. poz. 407)

ULDK - Ustuga Lokalizacji Dziatek Katastralnych - ustuga umozliwiajgca lokalizacje przestrzenng
dziatki ewidencyjnej, na podstawie jej identyfikatora, nazwy obrebu i numeru dziatki lub na
podstawie wspodtrzednych X, Y dowolnego punktu lezgcego w jej wnetrzu, z wykorzystaniem
informacji zawartych w powiatowych bazach ewidencji gruntow i budynkow

WMS (ang. Web Map Service) - to miedzynarodowy standard udostepniania danych przestrzennych
w Internecie w postaci rastrowej lub wektorowej



1. Projekt startowy QGIS
1.1. Instalacja programu QGIS

Oprogramowanie QGIS jest darmowe i kazdy moze je bezptatnie pobrac¢ z oficjalnej strony QGIS.
Oprogramowanie dostepne jest dla systeméw Windows, macOS, Linux. Niniejsza instrukcja zostata

przygotowana dla systemu Windows.

Na potrzeby obecnej inwentaryzacji rekomendujemy pobranie oraz zainstalowanie najnowszej
dostepnej wersji LTR (Long Term Release) 3.28.8. W zaleznosci od systemu operacyjnego wybierz
plik 32-bitowy lub 64-bitowy. Wersje posiadanego systemu mozesz sprawdzi¢ w panelu sterowania

komputera.
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Rys. 1 Widok panelu sterowania komputera

1.2. Parametry projektu mapowego

Projekt startowy dostepny jest na stronie https://pit.uke.gov.pl w sekcji Pomoc.

IP Pomoc - Punkt Informacyjny ds. X
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Projekt startowy QGIS 2023
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Rys. 2 Lokalizacja projektu startowego



Projekt startowy QGIS 2023 zawiera:

— projekt mapowy (plik inwentaryzacja.qgz),

— folder ,dane_referencyjne” zawierajgcy referencyjng baze adresowa, granice
administracyjne oraz zestaw koddw TERYT,

— folder ,,szablony” zawierajgcy zestaw stownikéw i zestaw szablonéw warstw (kazdy rodzaj
infrastruktury to inna warstwa) w formatach, o ktérych mowa w § 6 Rozporzadzenia,

— spakowany folder ,wtyczki” zawierajgcy mozliwe do zainstalowania wtyczki QGIS, ktére
mogq pomaoc w przygotowaniu danych.

Otwarcie projektu mapowego (zazwyczaj dwukrotne klikniecie lewym przyciskiem myszy w plik
inwentaryzacja.qgz) powoduje automatyczne uruchomienie programu QGIS. Projekt ten zostat
wstepnie skonfigurowany poprzez nadanie m. in. wtasciwego uktadu wspétrzednych (WGS-84), czy
zastosowanie symbolizacji utatwiajgcej przegladanie obiektéw na warstwach.

1 QGIS inwentaryzacja UKE — QGIS
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Rys. 3 Widok okna programu QGIS po uruchomieniu Projektu

W centralnej czesci znajduje sie okno mapy, w ktérym prezentowane sg dane znajdujace sie na
utworzonych w Projekcie warstwach (m. in. mapy, obiekty wektorowe, podktady rastrowe).
Korzystajac z rolki myszy mozesz przyblizy¢ lub oddali¢ widok mapy zmniejszajgc lub zwiekszajac
wyswietlany obszar. Skala mapy widoczna jest w dolnej czesci okna zwanej ,paskiem stanu”.
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Rys. 4 Pasek stanu



Na pasku stanu znajdziesz rowniez informacje o uktadzie wspotrzednych, w ktérym realizowany jest
Projekt. Domyslnie, zgodnie z Rozporzadzeniem, zostat ustawiony uktad wspétrzednych WGS-84
o kodzie EPSG: 4326. W takim uktadzie nalezy przekazac posiadane dane, dlatego tego parametru
Projektu nie nalezy zmieniac.

Uktad wspotrzednych WGS-84 zostat opracowany w odniesieniu do elipsoidy obrotowe;j.
Wspotrzedne w uktadzie WGS-84 nazywane sg diugoscig geograficzng (geodezyjng) i szerokoscig
geograficzng (geodezyjng).

Tradycyjny sposéb zapisu wspdtrzednych oparty jest na stopniach, minutach i sekundach np.:
21° 16’ 32” Eoraz 52° 18’ 22” N. Na potrzeby inwentaryzacji wspétrzedne nalezy przekazaé w zapisie
liczb dziesietnych np.: 21,27556 oraz 52,30611. W zapisie dziesietnym oznaczenia ,S” i ,W” zostaty
zastgpione poprzez znak “minus” (wspdtrzedne na poétkuli potudniowej i zachodniej otrzymujg minus
przez wartoscig) co oznacza, ze wartosci wspoétrzednych danych podlegajgcych inwentaryzacji muszg
by¢ dodatnie.

W Polsce wartosci wspoétrzednych w uktadzie WGS-84 mieszczg sie w zakresie:

— dtugosc geograficzna od 14,12288 do 24,14578,
— szerokos¢ geograficzna od 49,00000 do 54,83642.

Rozporzadzenie okresla z jakg dokfadnoscig nalezy przekaza¢ geometrie obiektdw tj. 2 m. Aby
zachowac wymagany parametr wspoétrzedne muszg zostaé przygotowane z doktadnoscig minimum
5 cyfr po przecinku.

Po lewej stronie Projektu znajdujg sie okna ,Przegladarka” oraz ,Warstwy”, ktére stuzg do
dodawania oraz wyswietlania warstw wczytanych do Projektu. W oknie ,Warstwy” w grupie
Szablony zamieszczono szablony warstw: podmioty obce, wezly, punkty elastycznosci,
linie_kablowe, linie_bezprzewodowe, uslugi_w_adresach, budynki_kolokacji, stacje_bazowe,
zasiegiruchomych oraz slowniki. Na wymienionych warstwach bedziesz musiat wprowadzic¢
posiadane dane, ktére pdzniej zostang zaimportowane do systemu PIT.
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Rys. 5 Okno ,Warstwy”



Ponadto znajdziesz tu takze dane referencyjne, ktére pomocniczo mozna wykorzystaé w procesie
przygotowania danych raportowych. W grupie warstw Dane_referencyjne zostaty zaimportowane
dane z Krajowej Integracji Uzbrojenia Terenu udostepnione w postaci ustugi przeglagdania WMS,
referencyjnej bazy adresowej opracowanej na potrzeby inwentaryzacji (na podstawie PRG), a takze
granice administracyjne pochodzgce z bazy Paristwowego Rejestru Granic. Dodatkowo do Projektu
zostaty wgrane mapy podktadowe: ortofotomapa standardowa, ortofotomapa o wysokiej
rozdzielczosci oraz mapa ze zbioru OSM Standard. Ostatnig utworzong w Projekcie warstwg jest
warstwa dane_wlasne, na ktdérg zalecamy importowac wtasne posiadane dane. Grupowanie warstw
(w Projekcie sg to grupy: Szablony, Dane_Referencyjne, Mapy_podktadowe) nie jest konieczne,
rekomendujemy jednak korzystanie z tej opcji, aby utrzymac porzgdek w projekcie mapowym.

W goérnej czesci okna Projektu znajduje sie obszar z ,paskami narzedzi” (Rys. 6), ktore zawierajg
przydatne funkcje do edycji danych. Paski te uzytkownik moze samodzielnie skonfigurowac
wiaczajac lub wytaczajgc ich dostepnosé. Po najechaniu na puste miejsce w gérnym pasku oraz
kliknieciu prawym przyciskiem myszy pojawia sie okno umozliwiajgce wiaczenie lub wytgczenie
narzedzi. Zalecamy zaznaczenie nastepujacych paskéw narzedziowych, ktére bedg przydatne
w trakcie dalszych prac: Digitalizacja, Etykiety, Przycigganie, Pasek narzedzi zaznaczania,
Zaawansowana digitalizacja.
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Rys. 6 Pasek narzedzi

1.3. Wtyczki QGIS

Wtyczki QGIS to podstawowa metoda dodawania nowych funkcjonalnosci do oprogramowania
QGIS, dzieki czemu mozliwe jest doinstalowanie kolejnych narzedzi. Program QGIS posiada budowe
modutows i wiele przydatnych funkcjonalnosci tworzonych jest przez spotecznos¢ - znajdziesz je
w gtownym menu wchodzgc w zaktadke Wtyczki > Zarzadzanie wtyczkami. Po znalezieniu
interesujgcej Cie wtyczki wybierz opcje Zainstaluj wtyczke.

Dodany do projektu startowego plik wtyczki.zip zawiera nastepujacy zestaw wtyczek:
— Archiwalna Ortofotomapa - pozwala na wczytanie do QGIS archiwalnej ortofotomapy na
podstawie ustug z krajowego serwisu https://www.geoportal.gov.pl,

— autoSaver - automatycznie zapisuje wyniki pracy w Projekcie w zadanych przez uzytkownika
interwatach czasowych,

— BulkVectorExport - umozliwia zbiorczy eksport warstw wektorowych Projektu do jednego
wspdlnego pliku,

— QuickMapServices - utatwia wyszukiwanie zestawdw danych i map,

— Replace Geometry - daje mozliwo$¢ ponownego narysowania geometrii obiektu zachowujac
pozostate atrybuty wprowadzone do tabeli atrybutow,

— StreetView - umozliwia podglad wybranych miejsc na mapach Google za posrednictwem
przegladarki internetowej,



— Ustuga Lokalizacji Dziatek Katastralnych (ULDK) - umozliwia lokalizacje przestrzennag
wskazanej dziatki ewidencyjnej, na podstawie jej identyfikatora, z wykorzystaniem informacji
zawartych w powiatowych bazach ewidencji gruntéw i budynkow.

W celu zainstalowania wszystkich powyzszych wtyczek jednocze$nie wybierz Ustawienia > Profile
uzytkownika > Otwdrz katalog aktywnego profilu, a nastepnie otworz folder ,,python” i przejdz do
folderu ,plugins”. W kolejnym kroku skopiuj adres sciezki lokalizacji folderu ,plugins” i wypakuj
w nim zawartos¢ pliku wtyczki.zip.

PEEUTLIEN Wtyczki  Wektor
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Profile uzytkownika @ default ‘
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1 % Uklady wspétrzednych uzytkownika... Nowy profil...

Skroty klawiaturowe...

133

P -

Ao

' Personalizacja interfejsu...

+, Opcje...

Rys. 7 Instalacja wtyczek QGIS

Jezeli nie planujesz instalacji wszystkich wtyczek, mozesz zainstalowac tylko wybrane wtyczki
poprzez repozytorium wtyczek, w sposdéb opisany na wstepie niniejszego rozdziatu.

1.4. Dane referencyjne

Dane referencyjne to dane pomocnicze, ktére mogg usprawnié proces manualnego przygotowania
danych o infrastrukturze i ustugach telekomunikacyjnych. Danych referencyjnych nie mozna
edytowad, ani tez skorzystac z opcji przyciggania do nich nowo tworzonych obiektéw wektorowych.

1.4.1. Mapy podktadowe

Ortofotomapa stanowi rastrowy obraz powierzchni terenu, powstaty w wyniku przetworzenia zdjec
lotniczych lub zobrazowan satelitarnych. W Polsce organem odpowiedzialnym za prowadzenie bazy
danych dotyczacej ortofotomapy jest Gtéwny Geodeta Kraju. Ortofotomapa standardowa
odwzorowuje w jednym pikselu swojego obrazu, teren o wymiarach 10 cm badz wiekszy, natomiast
ortofotomapa o wysokiej rozdzielczosci - teren o wymiarach mniejszych niz 10 cm.

OSM (ang. Open Street Map) to mapa budowana przez spoteczeristwo w ramach crowdsourcingu.
Warstwa OSM Standard zostata dodana do Projektu jedynie do celéw fatwiejszej orientacji na
mapie. Dane OSM m. in. budynki oraz numeracja porzagdkowa mogg by¢ rozbiezne wzgledem
referencyjnej bazy adresowej, ktdra stanowi podstawe inwentaryzacji.

1.4.2. KIUT, PRG i inne ustugi sieciowe

W zbiorczej ustudze sieciowej Krajowej Integracji Uzbrojenia Terenu (KIUT) udostepniane sg dane
w zakresie sieci uzbrojenia terenu. Dane te pochodzg z powiatowych baz danych prowadzonych
przez Starostéw (Prezydentow Miast). KIUT jest ustugg WMS, ktdéra zapewnia przegladanie danych,
co w praktyce oznacza brak mozliwosci edycji i kopiowania geometrii. Dane prezentowane w KIUT
aktualizowane sg $rednio raz na dobe na podstawie zmian dokonywanych w starostwach/urzedach
miast na prawach powiatow.




Instrukcja manualnego przygotowania danych o infrastrukturze i ustugach telekomunikacyjnych

Panstwowy Rejestr Granic (PRG) gromadzi dane obejmujgce obszar catego kraju w zakresie
przebiegu granic oraz powierzchni jednostek zasadniczego tréjstopniowego podziatu terytorialnego
kraju (tj. gmin, powiatéw, wojewddztw), a takze adreséw i ich lokalizacji przestrzennej. Aktualizacja
danych PRG w zakresie przebiegu granic oraz powierzchni jednostek zasadniczego tréjstopniowego
podziatu kraju odbywa sie kazdego roku wedtug stanu na dzien 1 stycznia, badz jest wynikiem
modernizacji albo zmian w ewidencji gruntéw i budynkéw. Natomiast dane PRG dotyczace adresow
i ich lokalizacji przestrzennej sg aktualizowane na biezgco w powigzaniu ze zmianami dokonywanymi
w ewidencji miejscowosci, ulic i adresdw przez urzedy gmin.

Dodatkowe ustugi przegladania WMS mozna znalez¢é m. in. w krajowym serwisie
https://www.geoportal.gov.pl, gdzie gromadzone sg dane przestrzenne w ramach infrastruktury
informacji przestrzennej w Polsce. Adresy ustug (URL) dostepne sg w zakftadkach ,Ustugi”
i ,Rejestry”.

- o
£ Ushgi przegladania WS i W x [
<« C & geoportalgov.pl/uslugi/usluga-przegladania-wms * O :
Geoportal Infrastruktury Informacji Przestrzennej
-
geoportal. gov.pl
| # 0Geoportaiy Dane Aplikagje | Rejestry | Shizba geodezyjna Pomoc Kontakt ¢ Newsletter T © .|
Ustug | Ushugi przegladania WMS | WMTS
Ustugi przegladania WMS i WMTS d S
¥ e
Eg O ; Geoportal Krajowy
> o iy = =, 2T Syt )
Giéwny Urzad Geodezji | Kartografii udostepnia ustugi przegladania WMST | WMTS? dla réznych kategorii danych presstrzennych .
gromadzonych w Pan Zasobie i Kartograficznym: 2
y
. =
— e , = Geoportal 3D
. i . £

> i i ¥ i

. ,  imierm  Portal PZGIK &
WMS | Krajowa Integracja Ewidencji Gruntow (KIEG) @ | Kopiuj adres ustugi \ ke (‘# 7 Y c‘f"" (2akup Aanyenor-lins)
| :
AT wims iijDwa Integracja Uzbrajenia Terenu (KIUT) @« Kopiuj adres ustugi
- | Krejowa Integragja Baz Danych : .
2| WMS |, citow Topograficenych (KIBDOT) wr ‘ |

Rys. 8 Ustugi sieciowe publikowane w krajowym serwisie https://www.geoportal.gov.pl

W zakfadce ,Rejestry” znajduje sie ewidencja zbiordw i ustug danych przestrzennych, w ktoérej
znajdziemy m. in. adresy ustug przegladania WMS udostepniane przez rdzne instytucje. Jednym ze
zbioréw danych przestrzennych zgtoszonych do ewidencji sg zbiory geodezyjnej ewidencji sieci
uzbrojenia terenu (GESUT) prowadzone przez starostow/prezydentéow miast. W celu wyszukania
interesujgcego obszaru wystarczy w polu TERYT wpisa¢ TERYT powiatu/miasta (4 cyfry), a w polu
Fraza w nazwie zbioru - ,,GESUT”.

'e Ewidengja zbioréw i ushug dany: % [NE

<« C & integragia.gugikgov.pl/eziudp/indexphp?teryt=airadzaj=&nazwa=&zbior=GESUT& emat=&usluga=&adres= % O :

Ewidencja zbiorow i'ustug danychiprzestrzennych

[Typ jednostki v | | Nazwa jednostiiforgan | [ Fraza w nazwie zbioru | [Temat v | [Ustuga v || Adres ustugi WMS Filtruj ll Pokaz wszystko

Nazwa zbioru danych TERYT Dostepne ushigi

Geodezyjna Ewidencis Sieci "
PL.PZGIK.299 |Prezydent Miasta Plocka 1452 ps: -ggk.plock.eu:4443/iip/ nie zgloszono ustugi pobierania ©»r Pokaz
Uzbrojenia Terenu (GESUT)

. Geodezyina Ewidenciz Sieci 5
PL.PZGIK.304 |Starosta Piaseczyriski 1418 ps:, -epodgik.pl/cgi-bin/g 1418 nie zgloszono uslugi pobierania 04 Pokaz
Uzbrojenia Terenu (GESUT)

|Geodezyina Ewidencia Siect E
PL.PZGIK. 1855 |Prezydent Miasta Kielce 2661 Kl /g _geodezja nie zgloszono uslugi pobierania |22 Pokaz

Uzbrojenia Terenu (GESUT)

Geodezyjna Ewidencia Sieci "
FL.PZGIK.2105 |Starosta Futtuski 1424 rtal2, tal/wmsg.php nie zgloszono ushug pobierania | 44» Pokaz

Uzbrojenia Terenu (GESUT)

Rys. 9 Ewidencja zbioréw i ustug danych przestrzennych
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1.4.3. Referencyjna baza adresowa

Referencyjna baza adresowa zostata opracowana przez UKE na podstawie danych z Paristwowego
Rejestru Granic wedtug stanu na ostatni dzien okresu sprawozdawczego dla obszaru catego kraju.

1.5. Szablony warstw

Do Projektu zostaty dodane puste warstwy (grupa warstw Szablony), ktorych struktura jest zgodna
z wytycznymi wskazanymi w Rozporzadzeniu. Skonfigurowano w nich tabele atrybutéw oraz
podpowiedzi wskazujgce wymagane wartosci ze stownikow. Gtéwnym zadaniem manualnego
przygotowania danych o infrastrukturze i ustugach telekomunikacyjnych jest uzupetnienie warstw
znajdujacych sie w grupie Szablony.

W grupie tej utworzono 10 warstw o réznym typie geometrii, co przedstawia tabela ponize;j.

Tabela 1. Typy geometrii warstw w grupie Szablony

Nazwa warstwy Typ geometrii
podmioty _obce brak
wezly punkt
punkty_elastycznosci punkt
linie_kablowe linia
linie_bezprzewodowe multilinia*
uslugi_w_adresach punkt
budynki_kolokacji punkt
stacje_bazowe punkt
zasiegiruchomych brak
slowniki brak

*w Projekcie w celu utatwienia pracy okreslono typ geometrii dla linii bezprzewodowych jako multilinia, jednak zgodnie
z Rozporzadzeniem dane dla linii bezprzewodowych jej nie posiadajg

Posiadane dane wprowadz tylko na warstwach, ktére dotyczg prowadzonej przez Ciebie
dziatalnosci, czyli posiadanych elementdw infrastruktury oraz Swiadczonych ustug. Pozostate
warstwy pozostaw puste.

Warstwa podmioty_obce stuzy do wprowadzenia danych o podmiotach obcych - dostawcach ustug
i podmiotach udostepniajgcych lub wspoétdzielgcych ze sprawozdajgcym infrastrukture, zgodnie
z tabelg | zatgcznika nr 1 do Rozporzadzenia — w praktyce wystarczy uzupetnié przygotowang tabele
atrybutéw o wymagane wartosci.

& podmioty_obce — tacznie obiektow: 0, odfiltrowanych: 0, wybranych: 0

e = E A TES D PEE e

fid po01_id_podmiotu_obcego X po02_nip_pl po03_nip_nie_pl

| pokaz wszystkie obiekty

Rys. 10 Tabela atrybutéw warstwy podmioty_obce
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Warstwa wezly stuzy do utworzenia obiektéw punktowych ,wezet” — na tej warstwie nalezy
wprowadzi¢ obiekty wektorowe o geometrii punkt oraz uzupetni¢ atrybuty dla kazdego obiektu
zgodnie z tabelg Il.1 zatacznika nr 1 do Rozporzadzenia.

W1245
&

Rys. 11 Przyktadowy obiekt punktowy warstwy wezly

> wezly — tgcznie obiektow: 1, odfiltrowanych: 1, wybranych: 0

/ - £ ] BT ESD 2 B = 8 E@

wel1_id wezla « we02 tytul do_wezla weD3_id_podmiotu_obcego ~ weO4_terc = we05simc  we06_ulic | weO7_nr_porzadkowy we08 szerokosc =~ we09_dlugosc
1/ W1245 Wezetl wlasny NULL 52,11653643551... 20,65636467900...
q D
= pokaz wszystkie obiskty e

Rys. 12 Tabela atrybutéw warstwy wezly

Warstwa punkty_elastycznosci stuzy do utworzenia obiektéw punktowych ,punkt elastycznosci” —
na tej warstwie nalezy wprowadzi¢ obiekty wektorowe o geometrii punkt oraz uzupetnic atrybuty
dla kazdego obiektu zgodnie z tabelg 1.2 zatgcznika nr 1 do Rozporzadzenia.

524112 324112

Rys. 13 Przyktadowe obiekty punktowe warstwy punkty_elastycznosci — symbol obiektu zalezny od wartosci atrybutu

. punkty_elastycznosci — kacznie obiektow: 2, odfiltrowanych: 2, wybranych: 0

J o B € DR Y ESD 2 EOE 8

_fid  peOlidpe  pel2typpe  pel3idwezla pe04pdu pe05_terc | pelbsimc ‘pel7_ulic  pe08_nr_porzadkowy
1 71 Ziacze kablowe | (w1) nie NULL NULL NULL NULL
2! 8 P24112 Szafa kablowa W1245 nie NULL NULL NULL NULL

1 3
= pokaz wszystkie obiekty _ =i (B2

Rys. 14 Tabela atrybutéw warstwy punkty_elastycznosci

W zaleznosci od wartosci atrybutu pe04_pdu symbol obiektu wyswietlanego w oknie mapy przyjmie
rézna reprezentacje graficzna.

Tabela 2 Symbole obiektéw na warstwie punkty_elastycznosci

Wartos¢ atrybuty pe04_pdu Symbol obiektu
nie <324112

tak &1
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Warstwa linie_kablowe stuzy do utworzenia obiektow liniowych ,linia kablowa” — na tej warstwie
nalezy wprowadzi¢ obiekty wektorowe o geometrii linia oraz uzupetnic atrybuty dla kazdego obiektu
zgodnie z tabelg 1.3 zatacznika nr 1 do Rozporzadzenia.

». linie_kablowe — tacznie obiektow: D, odfiltrowanych: 0, wybranych; 0

e = BEEIGRTYEMP PE F 8@

. fid | IkD1__id___!k IkﬂZ_Tir:I __punlctu Tgoczatkoweg_o = IkD4_!cI __punktuTkoncowegc_J | IkDS___mecIium:?ransmis_y_jne | IkD@___rodzaj__!ini[_kablowej_
4 [»
~~ pokaz wszystkie obiekty | =]

Rys. 15 Tabela atrybutéw warstwy linie_kablowe

W zaleznosci od wartosci atrybutu Ik0O5_medium_transmisyjne symbol obiektu wyswietlanego
w oknie mapy przyjmie rézng reprezentacje graficzng.

Tabela 3 Symbole obiektéw na warstwie linie_kablowe

Wartos¢ atrybuty Ik05_medium_transmisyjne | Symbol obiektu

Swiattowodowe

radiowe
kablowe wspotosiowe miedziane
kablowe parowe miedziane

Warstwa linie_bezprzewodowe stuzy do utworzenia obiektéow liniowych ,linie bezprzewodowe”
—na tej warstwie nalezy wprowadzi¢ obiekty wektorowe o geometrii multilinia oraz uzupetnic
atrybuty dla kazdego obiektu zgodnie z tabelg I1.5 zatgcznika nr 1 do Rozporzadzenia.

Rys. 16 Przyktadowy obiekt linowy warstwy linie_bezprzewodowe

+. linie_bezprzewodowe — tacznie obiektow: 1, odfiltrowanych: 1, wybranych: 0

/ = I g i vTERP BEE 8

IbD‘I__i_cI__!b | IbDZ___i_d:punictu__potzatkowegp IbDE:!q_punkturkon(owe_go | IbDJt_mecIiumTtransmigyjne | IbDSTp_r__pozwoIenia__radiowe_g
11k (w1) w1) radiowe na czestotliwosci ogdlnodostepnej | NULL
q b
~ pokaz wszystkie obiekty ' =

Rys. 17 Tabela atrybutéw warstwy linie_bezprzewodowe
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Warstwa uslugi_w_adresach stuzy do utworzenia obiektdw punktowych ,ustugi w punktach
adresowych” — na tej warstwie nalezy wprowadzi¢ obiekty wektorowe o geometrii punkt oraz
uzupetni¢ atrybuty dla kazdego obiektu zgodnie z tabelg Ill zatgcznika nr 1 do Rozporzadzenia.

®©

Rys. 18 Przyktadowy obiekt punktowy warstwy usfugi_w_adresach

» uslugi w adresach — tacznie obiektow: 0, odfiltrowanych: 0, wybranych: O

/ Y SEORTESP 2R =8

fid _:id%]unictq_adfeso\_ uaDZ___icI_J:)e | ua{)3:icl_jo | uaD4___tE{c | uaDS__sirnc | uaﬂﬁrulic _aﬂ?__nré_l_orzadkow uaDB__

4 3
~~ pokaz wszystkie obiekty . ]

Rys. 19 Tabela atrybutéw warstwy usfugi_w_adresach

Warstwa budynki_kolokacji stuzy do utworzenia obiektéw punktowych ,budynki umozliwiajgce
kolokacje” — na tej warstwie nalezy wprowadzi¢ obiekty wektorowe o geometrii punkt oraz
uzupetni¢ atrybuty dla kazdego obiektu zgodnie z tabelg IV zatacznika nr 1 do Rozporzadzenia.

fi

Rys. 20 Przyktadowy obiekt punktowy warstwy budynki_kolokacji

& budynki_kolokacji — tacznie obiektow: 0, odfiltrowanych: 0, wybranych: 0

g = BEDRTESP PE Foes
_ fid bk01.id_bk = bk02 terc = bk03_simc bk04_ulic bk05_nr_porzadkowy bk06_szerokosc bk07_diugosc 8 wylacznie_na_da
~ pokaz wszystkie obiekty =

Rys. 21 Tabela atrybutéw warstwy budynki_kolokacji

Warstwa stacje_bazowe stuzy do utworzenia obiektéw punktowych ,stacje bazowe ruchomych
publicznych sieci telekomunikacyjnych” — na tej warstwie nalezy wprowadzi¢ obiekty wektorowe
o geometrii punkt oraz uzupetni¢ atrybuty dla kazdego obiektu zgodnie z tabelg 1.4 zatacznika nr 1
do Rozporzadzenia.

GXJ

Rys. 22 Przyktadowy obiekt punktowy warstwy stacje_bazowe

& stacje bazowe — tacznie obiekiow: 0, odfiltrowanych: 0, wybranych: 0

4 B . & ERETERP PE B 8@

_ fid sb01_id_sb sb02_id_komorki = sb03_instalacja_wewnatrzbudynkowa  sb04 identyfikator_technologii_dostepowej  sb05_szerokosc sb
4 T
~ pokaz wszystkie obiekty -

Rys. 23 Tabela atrybutéw warstwy stacje_bazowe
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Warstwa zasiegiruchomych stuzy do wprowadzenia danych o zasiegach ruchomych sieci
telekomunikacyjnych zgodnie z tabelg I1.6 zatgcznika nr 1 do Rozporzadzenia — w praktyce wystarczy
uzupetni¢ przygotowang tabele atrybutéw o wymagane wartosci.

~ zasiegiruchomych — tgcznie obiektow: 0, odfiltrowanych: 0, wybranych: 0

- & LT E S D BE E e

fid ™ erITiq_komorki_siatki zrDZ_technoIogia_dostepowa_420mhz zrDB_;asieg_;ewn_%ZUmhz zrm_za;ieg_wewanDmhz zrDS_technoIorgia_rclostepowa_?t)l)mhz erS_zasigg_zewn

1 3
~~ pokaz wszystkie obiekty

Rys. 24 Tabela atrybutéw warstwy zasiegiruchomych

Warstwa slowniki jest grupa warstw pomocniczych zawierajgcych wszystkie wartosci stownikowe
zdefiniowane w zafaczniku nr 2 do Rozporzadzenia — tej warstwy nie nalezy edytowac.

- [ slowniki

B technologia

- technologia_sieci_ruchome
wezly_technologie_dostepowe
medium
przepustowosci_dostepu_do_Internetu
predkosci_tacza_internetowego
ushugi_transmisji_danych
pasma_radiowe_w_sieciach_ruchomych
klasy_zasiegu

raodzaj_linii_kablowe]
typ_interfejsu_wezla
system_transmisyjny_medium_radiowego
rodzaj_modulacji
rodzaj_technologii_MIMO

-] typ_ustugi

= typ_lokalizacji_PE

[

IR

o ) e e ) e e e

Rys. 25 Warstwa slowniki
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2. Przygotowanie danych
2.1. Scenariusz wprowadzania danych

W Projekcie na warstwach wezly, punkty_elastycznosci, linie_bezprzewodowe zostaty utworzone
w celach edukacyjnych przyktadowe obiekty. Przed rozpoczeciem pracy usun je — nie stanowiq
infrastruktury, ktérg posiadasz.

Podczas przygotowania danych w ramach inwentaryzacji rekomendujemy ponizszg kolejnos¢
wprowadzania danych do szablondéw:

1. dane nieposiadajace geometrii
1.1. podmioty obce
2. dane punktowe
2.1. wezly
2.2. punkty elastycznosci
3. dane liniowe bazujgce na elementach punktowych
3.1. linie kablowe
3.2. linie bezprzewodowe
4. dane bazujace na danych adresowych PRG
4.1. ustugi w punktach adresowych
4.2. budynki umozliwiajgce kolokacje
5. pozostate dane
5.1. stacje bazowe
5.2. zasiegi ruchomych sieci

Szczegbtowy opis sposobu uzupetniania warstw znajdziesz w dalszej czesci instrukcji:
— warstwy tekstowe - dane nieposiadjgce geometrii (rozdziat 2.3.1.),
— warstwy punktowe (rozdziat 2.2.1. i rozdziat 2.3.2.),
— warstwy liniowe (rozdziat 2.2.2. i rozdziat 2.3.2.).

2.2. Tworzenie obiektow przestrzennych

Tworzenie obiektédw przestrzennych na warstwach mozliwe jest przy wykorzystaniu funkcjonalnosci
dostepnych na paskach narzedzi: Digitalizacja, Digitalizacja zaawansowana, Etykiety, Przycigganie,
Pasek narzedzi zaznaczania.

2.2.1. Obiekty punktowe

W celu utworzenia obiektu punktowego w pierwsze] kolejnosci wigcz edycje warstwy. W oknie
,Warstwy” zaznacz warstwe, ktdrg chcesz edytowac (warstwa podswietli sie na niebiesko).

Nastepnie w pasku narzedzi Digitalizacja wybierz ikone Tryb edycji # . od tego momentu mozesz

zaczg¢ wprowadzac¢ zmiany na warstwie. Tryb edycji aktywowat inne funkcjonalnosci m.in. Rysuj

LR
[+

punkt — wybor tej opcji umozliwi tworzenie nowych obiektéow przestrzennych — wybierz ja.
W kolejnym kroku za pomocg danych referencyjnych, map podktadowych badz odpowiednich
wtyczek QGIS znajdz lokalizacje punktu w oknie mapy. Nastepnie na mapie wskaz miejsce potozenia
punktu — kliknij (raz) lewym przyciskiem myszy. Po wskazaniu lokalizacji punktu na mapie pojawi sie
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okno stuzace do uzupetnienia danych w tabeli atrybutow - przejdz do rozdziatu 2.3. i znajdz opis
sposobu wprowadzania atrybutéw dla warstwy, ktérg edytujesz. Po wypetnieniu formularza symbol
obiektu pojawi sie w oknie mapy we wskazanym wczesniej miejscu. Po wprowadzeniu wszystkich

obiektéw punktowych na warstwie zamknij Tryb edycji — wybierz ikone ¥ '

2.2.2. Obiekty liniowe

Analogicznie jak w przypadku obiektéw punktowych, w celu utworzenia obiektu liniowego
w pierwszej kolejnosci wtacz edycje warstwy. W oknie ,Warstwy” zaznacz warstwe, ktorg chcesz
edytowac (warstwa podswietli sie na niebiesko). Nastepnie w pasku narzedzi Digitalizacja wybierz
ikone 4. od tego momentu mozesz zaczg¢ wprowadza¢ zmiany na warstwie. Tryb edycji
s

aktywowat inne funkcjonalnosci m.in. Rysuj linie —wybdr tej opcji umozliwi tworzenie nowych
obiektéw przestrzennych — wybierz j3. W kolejnym kroku nalezy okresli¢ punkt poczatkowy i punkt
konicowy linii oraz ewentualne punkty zatamania.

UWAGA
Punkt poczatkowy i punkt koricowy linii kablowych to wezet lub punkt elastycznosci.

Punktem poczatkowym i koncowym linii bezprzewodowych sg wezty.

Zanim wprowadzisz linie kablowe lub linie bezprzewodowe wprowadz wszystkie wezty i punkty
elastycznosci odpowiednio na warstwach wezly lub punkty_elastycznosci. Nastepnie okresl
powigzanie logiczne miedzy obiektami oraz topologie (przebieg) linii. W kolejnym kroku bedac na
warstwie liniowej, wskazujac wtasciwe wezty lub punkty elastycznos$ci oraz ewentualne zatamania
linii narysuj obiekt liniowy. Pamietaj, ze obiekty liniowe powinny odzwierciedla¢ rzeczywisty
przebieg danej linii kablowej, a nie tylko logiczne powigzania jak pokazano ponizej (Rys. 26).

Rys. 26. Powigzania logiczne miedzy obiektami

Wprowadzone na poszczegdlnych warstwach obiekty liniowe i punktowe powinny byé spdjne
topologicznie czyli np. poczatek linii, ktéry moze by¢ punktem elastycznosci lub weztem powinien
miec takie same wspotrzedne co punkt elastycznosci lub wezet znajdujgcy sie w tym miejscu. Do
zachowania spojnosci wspoétrzednych pomiedzy obiektami nalezy wykorzystaé pasek narzedzi
Przyciaganie.

Na pasku narzedzi Przycigganie wtgcz opcje Wiacz przycigganie o, ktdra umozliwia docigganie
jednego obiektu do drugiego tak by byty spdjne topologicznie. Ze wzgledu na fakt, ze wezty i punkty
17



elastycznosci znajduja sie na innej warstwie niz tworzone obiekty liniowe ustaw przycigganie
obiektu do wszystkich warstw.

12 v px >

wszystkie warstwy
aktywna warstwa
% zaawansowane

Otwérz opcje przyciagania...

Rys. 27 Przycigganie obiektdw — okreslenie warstw

W przypadku linii kablowych, linii bezprzewodowych, weztéw i punktéow elastycznosci nalezy
okresli¢ przycigganie w taki sposob, by linie zaczynaty sie w weztach lub punktach elastycznosci - jest
to przypadek dociggania tworzonego obiektu do wierzchotka. Stuzy do tego opcja przedstawiona na
rysunku ponizej - ustaw ja.

12 s | px v

do wierzchotka
do wierzchotka i segmentu

do segmentu

Rys. 28 Okreslenie sposobu przyciggania obiektéw

Gdy juz znane s3g punkty poczatkowe i koncowe linii oraz jej przebieg w oknie mapy, przy aktywnej
opcji Rysuj linie, wskaz odpowiednie punkty. Lewym przyciskiem myszy rozpocznij rysowanie,
a prawym przyciskiem myszy zakoncz. W momencie rysowania punktow zatamania linii Wytacz

przyciggnie ‘3 Ponizej (Rys. 29) przedstawiono prawidtowo wprowadzong linie kablowg
(czerwony linia). Na rysunku widoczny jest tez przebieg logiczny (pomaranczowa przerywana linia),
ktory stanowi jedynie potaczenie punktu poczatkowego z punktem korAcowym linii. Nie jest to
sytuacja prawidtowa poniewaz nie wskazano rzeczywistych punktéw zatamania linii.

0  ’ ,,_.»z——éo
1 50’:%3 : //
e 7
S | S
\RR—-—“/'/

Rys. 29 Przyktadowy przebieg linii kablowej

Po wprowadzeniu przebiegu linii pojawi sie okno stuzgce do uzupetnienia danych w tabeli atrybutow
- przejdz do rozdziatu 2.3. i znajdz opis sposobu wprowadzania atrybutow obiektu dla warstwy, ktdrg
edytujesz. Po wypetnieniu formularza w oknie mapy pojawi sie przebieg obiektu liniowego zgodnie
ze wskazanym weczesniej punktem poczatkowym, ewentualnymi punktami zatamania i punktem
korncowym. Po wprowadzeniu wszystkich obiektow liniowych na warstwie zamknij Tryb edycji —

wybierz ikone ¥ .
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2.3. Tabele atrybutow

Tabela atrybutow to zespdt kolumn i wierszy, w ktérych w sposéb uporzagdkowany przechowywane
sg informacje o poszczegdlnych obiektach. Pojedynczy wiersz stanowi zapis informacji o jednym
obiekcie wraz z informacjami (atrybutami) opisujgcymi ten obiekt. W rozdziale 1.5 zostaty
przedstawione wszystkie utworzone w Projekcie tabele atrybutéw. W niniejszym rozdziale
przedstawiono sposéb ich uzupetniania. Edycja tabeli atrybutow na warstwach tekstowych
(podmioty _obce, zasiegiruchomych) bedzie dostepna w inny sposob niz na warstwach wektorowych
(wezly, punkty_elastycznosci, linie_kablowe, linie_bezprzewodowe, uslugi_ w_adresach,
budynki_kolokacji, stacje_bazowe).

2.3.1. Warstwy tekstowe

W celu wprowadzenia danych do tabeli atrybutéw wigcz edycje warstwy # . Na pasku narzedzi
Digitalizacja opcja Tryb edycji aktywowata inne funkcjonalnosci m.in. Dodaj wiersz =2 —wybadr tej

ikony umozliwi wprowadzanie zmian w tabeli atrybutow — wybierz jg. Pojawi sie ponizsze okno
(Rys. 30), ktore nalezy uzupetnié.

'S podmioty_obce - Atrybuty obiektu

po0l_id_podmiotu_obcego INULLI | X

po02_nip_pl NULL

po03_nip_nie_pl NULL

OK Anuluj

Rys. 30 Wprowadzenie atrybutéw dla podmiotéw obcych

Wprowadzenie nieprawidtowych danych lub niewprowadzenie wymaganych danych skutkuje
podswietleniem danego pola na kolor pomaranczowy i wyswietleniem znaku ,x” po prawej stronie,
a przycisk ,,0K” bedzie nieaktywny jak pokazano ponize;j.

o podmioty_obce - Atrybuty obiektu

po01_id_podmiotu_obcego PO_1 a | v
po02_nip_pl |1234) & |«
po03_nip_nie_pl NULL v

0K Anuluj

Rys. 31 Btednie wprowadzone atrybuty

Dane nalezy poprawi¢ zgodnie z wymaganiami zawartymi w zatgczniku nr 1 do Rozporzadzenia.
Poprawnie wypetnione atrybuty obiektu — wszystkie wiersze zaznaczone na biato, po prawej stronie
przy kazdym wierszu widoczny znak ¥ oraz aktywny przycisk ,,OK” — umozliwiajg wprowadzenie
zmian, czyli dodanie danych.
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. podmioty_obce - Atrybuty obiektu

po01_id_podmiotu_obcego PO_1 Q| v

po0z_nip_pl 1234567890] alv

po03_nip_nie_pl NULL v
| ok || Anug

Rys. 32 Poprawnie wypetnione atrybuty

Woybierz przycisk ,,OK”. W tabeli atrybutéw pojawi sie nowy wiersz z wprowadzonymi danymi.

& podmioty_obce — tacznie obiekiow: 1, odfiltrowanych: 1, wybranych...

/B -4 B & L TESD RRZEE B & &

123fid v =0 0 5.23 » 'Ak_tgé_.\.rzuj__lg\!s_zy_st_:@‘ Aktualizuj zaznaczone
fid =z pom__!d_podmiotu___obcego | poDZ__nipJ?l | _poEB_ni_p_nie_J]l

1 PO_1 1234567890 NULL

"= pokaz wszystkie obiekty - =1 (=]

Rys. 33 Widok tabeli atrybutéw po dodaniu nowego obiektu

Po wprowadzeniu wszystkich zmian na warstwie zamknij Tryb edycji — wybierz ikone .ﬁ"f .
W przypadku warstwy zasiegiruchomych postepuj analogicznie.
2.3.2. Warstwy wektorowe

Wprowadzanie danych do tabeli atrybutéw na warstwach wektorowych jest mozliwe po utworzeniu
obiektu przestrzennego (punktowego badz liniowego). Po okresleniu potozenia obiektu w oknie
mapy (rozdziat 2.2.), pojawi sie formularz stuzgcy do uzupetnienia danych w tabeli atrybutow -
wypetnij go. W formularzu dla czesci pdl nie ma koniecznosci recznego wpisywania wartosci,
poniewaz skonfigurowano mozliwo$¢ wyboru wartosci po rozwinieciu listy.

2 wezly - Atrybuty obiekiu o x
id alv
we01_id_wezla NULL

we02_tytul_do_wezla (nuLL)

Wwe03_id_podmiotu_obcego

weDd_terc NULL

wels_sime NULL x

Wed6_ulic NULL v

we07_nr_porzadkowy NLL v

WeL0_medium_transmisyjne (w) -

well_bsa (i ~|
(EURO)DOCSIS 1.x =
(EURO)DOCSIS 2.x

wel2_technologia_dostepovia:
(EURO)DOCSIS 3.x

1 Gigabit Ethernet

dzierzawa tacza ke
Ethemet VLAN
wie13_uslugi_transmisji_danych
IP Peering
1P Transport =
wet4_mozliosc_zwiekszenia_liczby_interfejsow | (NULL) - | s
wet5_finansowanie_publ (nuLL) - | x
wel6_numery_projektows_publ NULL
wel7_infrastruktura_o_duzym_znaczeniu (NULL) =
wel8_typ_interfejsu -
wel19_udostepnianie_ethernet NULL

oK Anuluj

Rys. 34 Wprowadzenie atrybutéw dla obiektu przestrzennego
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Wprowadzenie nieprawidtowych danych lub niewprowadzenie wymaganych danych skutkuje
podswietleniem danego pola na zdefiniowany kolor (Tabela 4) i wyswietleniem znaku ,,x” po prawej
stronie — w takim przypadku wprowadzenie zmian w tabeli atrybutow jest niemozliwe, sygnalizuje
to nieaktywny przycisk ,,OK”. W Projekcie skonfigurowano tryb wprowadzania atrybutéw
i wyrdzniono kilka przypadkdw, ktére zostaty opisane za pomoca ponizszej tabeli.

Tabela 4 Kolory sygnalizujgce poprawnos¢ atrybutow obiektow

Opis przypadku Kolor sygnalizujacy
nieuzupetnione pole obowigzkowe

nieuzupetnione pole obowigzkowe (podpowiedz z listy wyboru)
pole uzupetnione niezgodnie z Rozporzadzeniem

pole poprawnie wypetnione/pole nieobowigzkowe

pole nieobowigzkowe (podpowiedz z listy wyboru)

Poprawnie wypetnione atrybuty obiektu — wszystkie wiersze zaznaczone na biato lub szaro, po
prawej stronie przy kazdym wierszu widoczny znak ¥ oraz aktywny przycisk ,,OK” — umozliwiaja
wprowadzenie zmian, czyli dodanie obiektu przestrzennego.

) wezly - Atrybuty obiektu O X
id automatyczny &
well_id_wezla W1 a
wel2_tytul_do_wezla Wezet wihasny v g
wel3_id_podmiotu_obcego v |v
wel4_terc 0201011 a4 | v
wel5_sime 0935989 a| v
wel6_ulic 09361 & | v
we07_nr_porzadkowy 34 a v
wel0_medium_transmisyjne swiattowodowe v | v
well_bsa tak v | v
HSPA+ =
LMDS
wel2_technologia_dostepowa
V| LTE |
LTE-A &=
V| dzierzawa lacza =
Ethernet VLAN
wel3 uslugi_transmisji_danych -
IP Peering
IP Transport -
wel4 mozliwosc zwiekszenia_liczby interfejsow | tak * |
wel5_finansowanie_publ nie v | v
wel6_numery_projektow_publ NULL | #
wel?7_infrastruktura_o_duzym_znaczeniu nie v |v
wels typ interfejsu 01 v v
weld udostepnianie_ethernet nie v [
| oK | Anuluj

Rys. 35 Przyktadowe poprawnie wypetnione atrybuty obiektu przestrzennego
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Wybierz przycisk ,,OK”. W tabeli atrybutéw pojawi sie nowy wiersz z wprowadzonymi danymi.

& wezly — tacznie obiektow: 2, odfiltrowanych: 2, wybranych: 0

7 B = 3 | & : TERP BRR2E B @@
123id v |=| € ||123 ¥ || Aktualizuj wszystko | Akiualizuj zaznaczone
_we01_icl_wezla = weUZ_ty‘tuI_[jo__wezla | we03_id7podm|0tu_obcego | weﬂt}_terc | we(5_simc | wel6_ulic _weDT_nr_pO{zadew_ry wel8_szerokosc | wel]g_dlugosc I
1|\ Wi1 Wezet whasny NULL 0201011 0935989 09361 34 52,1030362299... 20,6345590009..
2 W1245 Wezet whasny NULL 2345734 2452462 52,1165364355... 20,6563646790...
4 ]
~~ pokaz wszystkie obiekty

Rys. 36 Widok tabeli atrybutéw po dodaniu nowego obiektu wektorowego

W przypadku obiektéw wektorowych zwrdéé uwage na wspodirzedne. Muszg miesci¢ sie
w odpowiednim zakresie (patrz strona 7). Po wypetnieniu formularza obiekt punktowy lub obiekt
liniowy pojawi sie w oknie mapy zgodnie ze wskazang wczes$niej lokalizacjg. Po wprowadzeniu

F

wszystkich obiektéw przestrzennych na warstwie, zamknij Tryb edycji — wybierz ikone
Geometria obiektu (punkt czy linia) nie wptywa na procedure wprowadzania atrybutéw obiektéw
na warstwach wektorowych (wezly, punkty_elastycznosci, linie_kablowe, linie_bezprzewodowe,
uslugi_w_adresach, budynki_kolokacji, stacje_bazowe). Kazdy formularz jest inny i przygotowany
zgodnie z wytycznymi okreslonymi w Rozporzadzeniu.

Dla warstw wezly, punkty_elastycznosci, uslugi_w_adresach, budynki_kolokacji w tabeli atrybutow
nalezy okresli¢ kody TERC, SIMC i ULIC oraz numer porzgdkowy budynku. W celu zautomatyzowania
procesu uzupetniania powyzszych danych mozesz postuzy¢ sie referencyjng bazg adresowg dodang
do Projektu. W pierwsze] kolejnosci wyeksportuj warstwe referencyjna_baza_adresowa adresy dla
gmin, w ktérych posiadasz infrastrukture badz ustugi. W tym celu zaznacz warstwe
referencyjna_baza_adresowa adresy (podswietli sie na niebiesko), nastepnie kliknij na warstwe
prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Filtruj... - na ekranie wyswietli sie ponizsze okno
dialogowe.

» Kreator zapytan X

Ustaw filtr dostawcy danych na referencyjna_baza_adresowa adresy
Pola Wartosd

id = Q szukaj
wyszukiwanie

Gmina

Miejscowosc
ua07_nr_porzadkowy
Ulica

ual4_terc

ual5_simc

ua06_ulic

X_92

Y 92

Przykladowe wszystkie
* 84 £
v 84 - Uzyj bez filtrowania warstwy
w Operatory
4 < = LIKE % N NOT IN
Ao b = ILIKE AND OR NOT
filtru dia
n 2204 te —"14121
B 3
oK | Testuj Wyczysé Zapisz... Wezytaj... Anuluj Pomoc

Rys. 37 Okno dialogowe filtrowania warstw
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W sekcji ,Wyrazenie filtru specyficzne dla dostawcy” wpisz komende umozliwiajgcg wybodr
konkretnej gminy. Atrybut okreslajgcy kod TERC gminy, czyli ua04_terc przyjmuje wartos¢ kodu
gminy. Dla przykfadu dla miasta Sulejéwek kod TERC to ,142151”. Wyrazenie (komenda)
umozliwiajgca wybdr adresow z miasta Sulejowek przyjmie nastepujacg sktadnie
"ua04_terc"='1412151'. W przypadku kilku gmin skorzystaj z operatora OR np.:
"ua04_terc"='1412151" OR "ua04_terc"='1417032'. W oknie mapy (przy wigczonej widocznosci
warstwy referencyjna_baza_adresowa adresy) pojawig sie wyfiltrowane obiekty.

%! *QGIS inwentaryzacja UKE — QGIS

Projekt Edyca Widok Warstwa Ustawienia Wiyczki Wektor Raster Bazadanych W intemecie Siatka Processing Pomoc GIS Support

DEBRRE UeLHPP R BabtlOR K-8--% O E# B -m-(

LLAYAY 1 - - =4 e aggggy B R 2B B
i - Rl¥Ve @l - R X - N

0 mam
Przegladarka
geyme
Ulubione
» [ Zakiadki przestrzenne
» [ Katalog projektu

» [@] Home

G (=Y
@ GeoPackage L
/i

Warstwy e®

¢RETNE-RAL
» [ ] siownik
~ |V [l Dane_referencyjne
- @ ustugi_przegladania
» (1 Krajowa Integracja Uzbrojenia Terenu
(¥ Granice_administracyjne
~ V| ¥ Granica dzielnicy delegatury lub miasta stano

» [V ¥ A03 Granice gmin
~ [V| ¥ A02_Granice_powiatow
~ [] ¥ A01_Granice wojewodztw

~ | & dane_wektorowe
© referencyjna baza adresowa adresy

(3 dane_wiasne
~ | [ Mapy podkiadowe
» V| ¥ Ortofotomapa standardowa

» [[| ¥ Ortofotomapa o wysokicj rozdzielczosci
» [ %" OSM Standard =
‘ »
Warstwy | GPS f A
Q s aza (Ctrl+) Wspdirzedne | 52,2753°N 21,2502 | ¥ Skala L: Powiigkszenie| 100% 2| Katobrotu [0,0° 3| V| Renderyj @epsciazze @

Rys. 38 Widok warstwy po wyselekcjonowaniu obiektéw

Nastepnie wyeksportuj warstwe (eksport pojedynczej warstw zostat opisany w rozdziale 3.1.)
z wiaczong opcja Dodaj zapisany plik do mapy. W kolejnym kroku zaznacz jedng z warstw wezly,
punkty_elastycznosci, uslugi_w_adresach lub budynki_kolokacji - kliknij na warstwe prawym
przyciskiem myszy i wybierz opcje Wtasciwosci... > Formularz atrybutdw. Zaznacz atrybut, ktory
planujesz zdefiniowad np.: ua04_terc dla warstwy uslugi_w_adresach.

< Wiasciwosci warstwy — uslugi_w_adresach — Formularz atrybutéw

|| automatyczny ~ || || pokazuj formuarz przy dodawaniu obiektu (ustawienia globaing) ~
i : “ |Dostepne
7 Informacje : w Ogélne
~ s
AR Zrsdo A Alas =
abe uadl id_punktu_adresowego
¥ syl abe uad2_id_pe Komentarz
abe ua03.id_po V' Edytowaine || Uzyj ostatnio wprowadzonej wartoici || Etykieta na gérze
€ rykiery abc uald terc
abe 4ad5_simc v Typ widzetu
be uadb_ulic
EED Macki ! .
abe ual7_nr_porzadkowy Pole tekstowe =
- abe ua08_szerokose
Widok 3D - s
Ny abe 4209 diugosc ek,
¥ Kartodmgmm abe uald_medium_dochodzace_do_pa e
' abc yall_technologia_dostepowa
E Pola abe yal2_instalaca_telekom
abe ual3_ medium _instalacji_ budynku - e
-] Formularz abe uald_technologia_dostepowa
T atrybutéw abe uals_jdentyfikacja_uslugi V BezNULL /| Wymus niepusta relacie
e
Zigczenia *bc ualb_dostep_stacjonamy unikzine Wymus unikaing relacis
abc ual7_dostep_stacjonamny_bezprzewodowy = g
_"- abe yals telewizja_cyfrowa Wyrazenie | length( a0 terc™)=7 Q- &
E W pomocnicze an< yal9 radio " 7
B a atc ua20_usluga_telefoniczna Ops Wyrazenl
g fkge abe ua2l_predkosc_uslugi_td V| Wymus wyrazenie relaci
=) - abe ua?? liczha_uzytkownikow_uslugi_td
Wyswiet! Relacje i
’ Alcje =
enderowanie « Inne widzety Wartosc domysina £
Widzet QML =
Widzet HTML Podglad
Zastosuj wartoéé domysina podczas akiualizaci
FI Flevation ” Styl | O Anuluj Zastosuj Pamac

Rys. 39 Wtasciwosci warstwy
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W sekcji ,Domysine” w polu ,,Wartos¢ domysina” wybierz przycisk Wyrazenie & . Wyswietlone
okno (Rys. 40) umozliwi zdefiniowanie wartosci domysinej wybranego atrybutu. W polu po lewej
stronie wpisz komende

overlay_nearest('142151 adresy', ua04_terc,limit:=1, max_distance:=50)[0]
gdzie:

— 142151 adresy — nazwa wyeksportowanej warstwy z adresami dla jednej gminy — w tym
miejscu wyrazenia wpisz swojg nazwe warstwy,

— ua04 terc —nazwa atrybutu, dla ktérego definiowana jest warto$é domysina,

— 50 — okreslenie maksymalnej odlegtosci obiektu od punktu adresowego, na podstawie
ktorego ma zosta¢ okreslona wartosc¢ atrybutu.

+ Wyrazenie x

Wyrazenie Edytor funkcji

(5] ) L, Szukaj Pokaz pomoc
o || o L Szuks ckaz pomoc

Kolor
Konwersja
Luzne dopasowywanie
Mapy wartosci
Matematyczne referencyjna_baza adresowa_adresy
QOgélne
Operatory
Ostatnio uzyte (generic)
Pliki i sciezki
Pola i wartosci
Rastry
Tablice
tekst
Warstwy mapy

decode_uri

layer_property
b 142151 adresy

- AD1_Granice_wojewodztw

3 AD2_Granice_powiatow

b AD3_Granice_gmin
b budynki_kelokacji

=+ -0 0=0=0nltxlxlw = Granica dzielnicy delegatury..,
b E__Ifl klasy_zasiegu

Obiekt | v 4/ linie_bezprzewodowe

Podglad: ALEL b7 linie_kablowe - q b

va mapy 142151 adresy

earest ('142151 ad

Wstawia ID warstwy 142151 adresy’.

;limit:=1, max dist

v wr v rrrrr >

| OK | Anuluj X Pomoc

Rys. 40 Definiowanie wartosci domysinej atrybutu

Po zdefiniowaniu wartosci domysInej atrybutu i zatwierdzeniu zmian, w sekcji ,Domyslane” zaznacz
Zastosuj wartos¢ domysing podczas aktualizacji — od tego momentu wskazany atrybut przyjmie
wartos$¢ z wyrazenia. Powtdrz czynnosci dla wszystkich atrybutdw, dla ktérych proces uzupetniania
danych ma przebiega¢ automatycznie.
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3. Przekazanie danych do UKE
3.1. Eksport danych z QGIS

W celu przekazania do systemu PIT danych przygotowanych w Projekcie (wprowadzonych na
warstwy  szablonowe  podmioty_obce, wezly,  punkty_elastycznosci, linie_kablowe,
linie_bezprzewodowe, ustugi_w_adresach, budynki_kolokacji, stacje_bazowe, zasiegiruchomych)
nalezy za pomocg opcji eksportu warstwy zapisa¢ dane z poszczegdlnych warstw na dysk
komputera. Dane nalezy zapisa¢ w jednym z formatéw przewidzianych w Rozporzadzeniu.

W przypadku danych przygotowanych z wykorzystaniem Projektu rekomendowanym formatem ze
wzgledu na wydajnosé, pojemnos¢ oraz zachowywanie struktury pliku jest GeoPackage (.gpkg).
Eksport pojedynczej warstwy nalezy wykona¢ nastepujgco — zaznacz prawym przyciskiem myszy
warstwe, ktérg chcesz zapisaé, nastepnie wybierz Eksport > Zapisz obiekty jako.... Pojawi sie okno
jak na rysunku ponizej —wskaz w nim format, w ktédrym chcesz zapisaé dane oraz sciezke zapisu pliku
(pole nazwa pliku). Pozostaw uktad wspétrzednych WGS-84. Warto odznaczy¢ opcje Dodaj zapisany
plik do mapy. W przeciwnym wypadku eksportowana warstwa automatycznie zostanie dodana do
okna ,Warstwy” w Projekcie.

= Zapisz warstwe wektorowa jako...

Format GeoPackage b
MNazwa pliku

Nazwa warstwy wezly

Uktad wspdtrzednych | EPSG:4326 - WGS 84 - —_:
Kodowanie UTF8

Zapisz tylko zaznaczone obiekty
b Wybierz pola do eksportu i opcje eksportu
V| Zachowaj metadane warstwy
v Geometria
Typ geometrii automatycznie >
Wymus tryb multi

twzgledni] wymiar Z

» Zasieq (aktualny: brak)
w Opcje warstwy
DESCRIFTION
FID fid
GEOMETRY_NAME |geom b

Dodaj zapisany plik do mapy oK Anuluj FPomoc

Rys. 41 Eksport warstwy

Po zatwierdzeniu nowa warstwa zostanie zapisana we wskazanej lokalizacji. Powyzsze czynnoSci
nalezy powtdrzy¢ dla wszystkich szablonéw (warstw), do ktérych zostaty wprowadzone dane
organizacji, ktérg reprezentujesz.
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Przygotowujac eksport warstw wezly, punkty_elastycznosci lub ustugi_w_adresach zwréé uwage na
zapis atrybutow w kolumnie zawierajgcej informacje o technologiach dostepowych. Program QGIS
domyslnie zapisuje je w formie:

{"1 Gigabit Ethernet", "GPON"}

- zapis ten jest btedny i nie jest akceptowany przez system PIT, poniewaz zawiera niedozwolone
znaki: nawiasy klamrowe ({ }) oraz przecinek jako separator. Wtasciwym separatorem jest srednik.
Przed importem pliku do PIT nalezy poprawi¢ powyzszy zapis (usung¢ nawiasy klamrowe oraz
zamienic separator przecinek na Srednik).

W tym celu:

o wyeksportuj przygotowang warstwe na dysk komputera. Podczas eksportu warstwy
pozostaw domyslnie zaznaczong opcje Dodaj zapisany plik do mapy, dzieki ktdrej zostanie
ona automatycznie dodana do grupy warstw Szablony,

e otwodrz tabele atrybutéw nowej wyeksportowanej warstwy,

e uruchom Tryb edycji ¢ tabeli,

e jesli zapis danych w kolumnie 12 (dla weztow i punktow elastycznosci) lub 14 (w przypadku
ustug w punktach adresowych) zawiera niedozwolone znaki oraz separatorem jest przecinek
zamiast Srednika to w ,,pasku edycji” (pasek edycji wyrdzniono w pomarariczowej ramce na
ponizszym rysunku) w pierwszym polu wybierz z listy rozwijalnej atrybut obiektu (kolumne),
ktory ma zosta¢ poprawiony, w tym przypadku zawierajgcy informacje o technologiach
dostepowych,

e nastepnie w polu po prawej stronie wpisz komende:

v’ replace(replace( "wel2_technologia_dostepowa" ,array('{’'""'}),"),""" ') — w przypadku
weztéw,

v’ replace(replace( "pel2_technologia_dostepowa" ,array('{’"",'}'),"),""" ') — w przypadku
punktow elastycznosci,

v’ replace(replace( "ual4_technologia_dostepowa" ,array('{’'"",'}),"),."" ") — w przypadku
ustug w punktach adresowych.

= wezly eksport — tacznie obiekiow: 2, odfiltrowanych: 2, wybranych: 0

& = i | & s TESD BRZE = & @
abe wel2_technologia_dostepowa v |=| € | | replacefraplacel "wel2 technologia_dostepowa” array( ™ 3,1, 0041 « || Aktualizuj wszystko | Aktualizuj zaznaczone
24 terc we05_simc we06_ulic we07_nr_porzadkowy we08 szerckosc we09 dlugosc we10_medium_transmisyjne well_bsa we12_technologia_dostepowa it
15734 2452462 52,1165364355... 20,656364679... kablowe wspotosiowe mie... nie {"(EURO)DOCSIS 1x","(EUROC)DOCSIS 3x"}
2/1011 0935989 (09361 34 52,1030362299... 20,634559000... swiattowodowe tak FLFEES
1 3
~— pokaz wszystkie obiekty

Rys. 42 Edycja tabeli atrybutow podczas eksportu warstwy

Wybierz opcje Aktualizuj wszystko, zamknij tryb edycji oraz zatwierdzi¢ zmiany na warstwie, dzieki
czemu zostang zapisane w pliku. Komende replace mozna réwniez zastosowac dla innych btednie
zapisanych atrybutéw — postepuj poprzez analogie.

26



W przypadku eksportu warstwy linie_kablowe do pliku CSV bedacym formatem tekstowym
z powodu koniecznosci zapisu geometrii obiektow przestrzennych zwréé uwage na sposdb zapisu

pliku (pole wyrdzniono na ponizszym rysunku).

. Zapisz warstwe wektorows jako...

Format ‘_Comma Se_paratad Value _[CSVJ_ -

Nazwa pliku

Nazwa warstwy

Uktad wspdtrzednych | EPSG:4326 - WGS 84 - :i
a

Kodowanie |UTF-8 -

Zapisz tylko zaznaczone obiekty
» Wybierz pola do eksportu i opcje eksportu
v Zachowaj metadane warstwy
w Geometria
Typ geametrii automatycznie w
Wymus tryb mult]

Uwzgladnij wymiar Z

» Zasieg (aktualny: brak)
w Opcje warstwy

CREATE_CSVT NO X

GEOMETRY ASiWKT >

LINEFORMAT <DDmv§l!‘ly> b -
Dodaj zapisany plik do mapy OK Anuluj Fomec

Rys. 43 Eksport warstwy liniowej do pliku CSV

W oknie dialogowym eksportu warstwy wskaz w sekcji ,,Opcje warstwy” w polu ,GEOMETRY”
metode zapisu geometrii jako WKT (ang. Well-known text) - stuzagcym do opisu geometrii obiektow

wektorowych w formie tekstowej - opcja AS_WKT. Pozostate parametry pozostaw domysline.

3.2. Przekazanie danych do systemu PIT

Wyeksportowane dane nalezy zaimportowa¢ w portalu mapowym PIT. Kazdg warstwe nalezy
wprowadzi¢ do systemu pojedynczo. Szczegdtowy opis importu danych do systemu PIT zostat

przedstawiony w instrukcji, ktéra jest dostepna na stronie https://pit.uke.gov.pl w sekcji Pomoc.

r P Pomoc - Punkt Informacyjny ds. X +

& & pit.uke.gov.pl/pl-pl/pomoc/?categoryld=2211

> Rejestracja/logowanie

® 1. 0bstuga Portalu Mapowego
> Punkt Informacyjny ds.

Telekomunikacji

> Filmy instruktazowe

Instrukcja Inwentaryzacja infrastruktury i ustug telekomunikacyjnych 08.2023

> Najczesciej zadawane pytania
— inwentaryzacja
infrastruktury i ustug

telekomunikacyjnych 2023 ® 3. Instrukcja QGIS - Inwentaryzacja infrastruktury i ustug telekomunikacyjnych 2023

> Stowniki

P ‘ Punkt Informacyjny ds. Telekomunikacji U | A A+ A+t
STRONA GEOWNA 0 PROJEKCIE PROCEDURY PUBLIKACIE PORTAL MAPOWY POMOC Szukaj.
Stronagiéwna / Pomoc / PunktInformacyjny ds. Telekamunikacji Instrukeje

> Informacje ogélne ||'\StFLIkCJE‘

> Instrukcje ® 2. Instrukcja uzytkownika PIT - Inwentaryzacja infrastruktury i ustug telekomunikacyjnych 2023

o

PL v Zalogyj

Q

Rys. 44 Instrukcja PIT
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