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Wstep

QGIS to wieloplatformowe otwarte oprogramowanie geoinformacyjne typu GIS, umozliwiajgce m.in.
gromadzenie, przetwarzanie (tworzenie, selekcje, identyfikowanie, edytowanie, przegladanie, zarzgdzanie),
wyswietlanie, analizowanie, interpretowanie i udostepnianie danych przestrzennych, w tym publikowanie
kompozycji mapowych w Internecie. Szczegétowe informacje na temat programu QGIS dostepne sg pod
adresem: http://www.QGIS .org/pl/site/.

Program QGIS posiada wiele narzedzi stuzgcych do przetwarzania danych. Niniejsza instrukcja zawiera opis
najwazniejszych funkcjonalnosci, ktére usprawniajg proces przygotowania danych na potrzeby Punktu
Informacyjnego ds. Telekomunikacji. Narzedzia zaprezentowane w niniejszej instrukcji dobrane zostaty pod
katem przygotowania danych w ramach inwentaryzacji infrastruktury i ustug telekomunikacyjnych, o ktorej
mowa w rozporzgadzeniu Ministra Cyfryzacji z dnia 19 grudnia 2022 r. w sprawie inwentaryzacji infrastruktury
i ustug telekomunikacyjnych.

W instrukcji nie zostaty zawarte porady dla uzytkownikéw posiadajgcych wtasne systemy paszportyzacji sieci,
ktére wymagajg zaawansowanego przeksztatcania danych atrybutowych w locie (ETL).

W celu zapoznania sie ze szczegdétowym opisem narzedzi oraz poszerzenia posiadanych umiejetnosci
zachecamy do zapoznania sie z podrecznikiem uzytkownika programu QGIS dostepnym na stronie
https://docs.QGIS.org/3.10/en/docs/user manual/

Ewentualne dodatkowe potrzeby w zakresie instrukcji lub pytania zwigzane z dziataniem programu QGIS
nalezy zgtasza¢ wysytajgc wiadomos¢ email na adres: pit@uke.gov.pl.



http://www.qgis.org/pl/site/
https://docs.qgis.org/3.10/en/docs/user_manual/
mailto:pit@uke.gov.pl

Zastosowane pojecia i skroty

Atrybuty - wartosci opisujagce dane (wartosci znajdujg sie w tabelach programu QGIS prezentowanych
w dalszej czesci instrukcji)

Infrastruktura telekomunikacyjna — dane o ktérych mowa w. art. 2 ust. 1 pkt 4 ustawy o wspieraniu rozwoju
ustug i sieci telekomunikacyjnych

Infrastruktura techniczna — dane o ktérych mowa w art. 2 ust. 1 pkt 6 ustawy z dnia 7 maja 2010 r.
o wspieraniu rozwoju ustug i sieci telekomunikacyjnych (Dz. U. z 2022 r. poz. 884, z p6zn. zm.)

KIUT — Krajowa Integracja Uzbrojenia Terenu, zbiorcza ustuga WMS zapewniajgca mozliwos¢ wygenerowania
mapy z uzbrojeniem terenu dla dowolnego obszaru kraju.

LPM — lewy przycisk myszy
PIT — Punkt Informacyjny ds. Telekomunikacji
PPM — prawy przycisk myszy

Projekt - Projekt z zestawem warstw przygotowany w programie QGIS i udostepniony przez UKE w celu
wsparcia uzytkownika w manualnym przygotowaniu danych o infrastrukturze i ustugach
telekomunikacyjnych

PRG - Panstwowy Rejestr Granic i Powierzchni Jednostek Podziatéw Terytorialnych Kraju

QGIS - darmowe oprogramowanie geoinformacyjne typu open-source

Rozporzadzenie - rozporzadzenie Ministra Cyfryzacji z dnia 19 grudnia 2022 r. w sprawie inwentaryzacji
infrastruktury i ustug telekomunikacyjnych (Dz. U. poz. 2796)

SIIS - System Informacyjny o Infrastrukturze Szerokopasmowej

vertex — wierzchotek, punkt zatamania linii


https://www.geoportal.gov.pl/dane/panstwowy-rejestr-granic

1. Przygotowanie srodowiska pracy
1.1. Instalacja QGIS

Oprogramowanie QGIS jest darmowe i kazdy moze je bezptatnie pobra¢ z oficjalnej strony QGIS.
Oprogramowanie dostepne jest dla systeméw Windows, macOS, Linux. Niniejsza instrukcja zostatfa
przygotowana dla systemu Windows.

Na potrzeby obecnej inwentaryzacji rekomendujemy pobranie oraz zainstalowanie najnowszej dostepnej
wersji LTR (Long Term Release) 3.28. W zaleznosci od systemu operacyjnego nalezy wybrac plik 32 lub 64
bitowy. Wersje posiadanego systemu mozna sprawdzi¢ w panelu zarzgdzania komputera.
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L) |: b Panel sterowania b Wszystkie elernenty Panelu sterowania b Systern - |&1| | Saukgiw P P |
®
Strona ghéwna Panelu so. . . -
Stamwagnia Wyswietl podstawowe informacje o tym komputerze
& Menedzer urzadzen Wersja systemu Windows
I?.‘l' Ustawienia zdalne Windows 7 Professional
'?_‘l' S R Copyright © 2009 Microsoft Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone.
- Service Pack 1
By Zaawansowane ustawienia ervice Fac ) . . . P - -
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System
Klasyfikacja: Klasyfikacja systemu jest niedostepna
Proceson: Intel(R) Xeon(R) CPU E3-1226 v3 @ 3.30GHz 3.30 GHz
Zainstalowana pamied 24,0 GB (dostepne: 23,7 GB)
(RAM):
Typ systemu: 64-bitowy system operacyjny
Pidro i dotyk: Dla tego ekranu nie 53 dostepne urzadzenia wejéciowe pidra ani wprowadzania detykowego
Mazwa komputera, domena i ustawienia grupy roboczej
Mazwa komputera: EPZmien ustawienia
Petna nazwa komputera:
Opis komputera:
Domena:
Zobacz tez
Aktywacja systemu Windows
Centrum akji
Systermn Windows zostat a owan
Windows Update 4 Ky Y
Informacje wydajnodci i
R Dowiedz sie wigcej w trybie online...

Rys. 1 Widok panelu zarzadzania komputera

Proces instalacji przebiega w sposdb intuicyjny - nalezy wybra¢ domysine wartosci i klika¢ przycisk Dalej.

1.2. Projekt mapowy QGIS

Na potrzeby inwentaryzacji przygotowany zostat dedykowany projekt mapowy w srodowisku QGIS
(inwentaryzacja.qgz). Projekt dostepny jest na stronie https://pit.uke.gov.pl w sekcji Pomoc. Pobrang paczke
danych nalezy rozpakowa¢ w wybranej przez siebie lokalizacji. Otwarcie przygotowanego projektu nastgpi
po dwukliku myszy w plik o nazwie inwentaryzacja.qgz.

1.2.1. Interfejs oprogramowania

Otwarcie projektu powoduje automatyczne uruchomienie programu QGIS. Projekt zostat wstepnie
skonfigurowany w stosunku do potrzeb uzytkownikdw prezentujgc zestaw niezbednych do pracy warstw, co
pokazano ponizej.


https://qgis.org/downloads/QGIS-OSGeo4W-3.22.14-1.msi
https://pit.uke.gov.pl/pl-pl/pomoc/?categoryId=2211
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Rys. 2 Widok okna programu QGIS po uruchomieniu Projektu

e W centralnej czesci okna znajduje sie okno mapy w ktérym prezentowane sg dane wektorowe
i/lub widoki map jak pokazano powyzej. Korzystajgc z rolki myszy mozemy przyblizyé lub oddalié¢
widok mapy zmniejszajac lub zwiekszajgc wyswietlany obszar mapy. Skala mapy widoczna jest
w dolnej czesci okna zwanej paskiem stanu i zmienia sie dynamicznie wraz z ruchem rolki myszy.

e Na pasku tym prezentowane sg rowniez wspotrzedne kursora myszy oraz uktad wspoétrzednych.
Domysinym uktadem wspétrzednych po uruchomieniu projektu jest panstwowy uktad
wspotrzednych geograficznych 1992 o kodzie EPSG: 2180. W tym miejscu uzytkownik ma
mozliwos¢ zmiany uktadu wspdirzednych projektu mapowego. Zalecane jest jednak
pozostawienie domyslnego uktadu wspoétrzednych, zgodnego z Rozporzagdzeniem (WGS-84).

e W gdrnej czesc¢ okna widzimy paski narzedziowe zawierajgce przydatne narzedzia edycji danych,
ktore uzytkownik moze samodzielnie konfigurowaé witaczajac lub wytaczajgc ich dostepnosé. Po
najechaniu na puste miejsce w gérnym pasku oraz kliknieciu prawym przyciskiem myszy mamy
mozliwos¢ wigczenia lub wytaczenia narzedzi. Zalecamy zaznaczenie nastepujacych paskéw
narzedziowych, ktore przydadza sie w trakcie dalszych prac:

Digitalizacja, Etykiety, Przycigganie, Pasek narzedzi zaznaczania, Zaawansowana digitalizacja

e Po lewej stronie znajdujg sie okna Przegladarki oraz Warstw, ktére stuzg do dodawania oraz
wyswietlania warstw wczytanych do projektu. W oknie Warstw zamieszczono szablony warstw
stuzgcych  przygotowaniu danych o infrastrukturze telekomunikacyjnej i ustugach



telekomunikacyjnych. Informacje o obiektach zapisywane s3 w Tabeli atrybutéow Scisle
powigzanej z geometrig obiektdw na mapie.

e Ponadto znajdziemy tu takie dane referencyjne, ktére pomocniczo mozna wykorzystac
w procesie przygotowania danych raportowych. Na mapie wyswietli¢ mozna dane ze zbioréw
Krajowe] Integracji Uzbrojenia Terenu, udostepnione w postaci ustugi przeglgdania oraz
referencyjng baze adresowg opracowang przez UKE.

e Ponizej znajduje sie takze Mapa podktadowa ze zbioru OSM Standard, pozwalajaca zlokalizowa¢
potozenie obiektéw na mapie. Mapy tej nie mozna edytowaé ani ustawi¢ dla niej opcji
przyciggania obiektow wektorowych.

e Po lewej stronie mamy dostepne okienko stylizacji warstw, ktére pozwala zmienia¢ sposéb
wyswietlania warstw w oknie mapy. Mozemy dzieki temu zmieni¢ kolor obiektéw, ich rozmiar,
grubos¢ linii oraz przezroczystosé, a takze sposdb wyswietlania etykiet na mapie. Ustawienia te
majg jedynie charakter wizualny i nie majg wptywu na koncowga wersje przygotowanych przez
nas danych o infrastrukturze telekomunikacyjnej i ustugach telekomunikacyjnych.

1.3. Konfiguracja

Przed rozpoczeciem pracy z Projektem QGIS zanim zaczniesz uzywaé oprogramowania i wykonywac
czynnosci opisane w tej instrukcji upewnij sie, ze nastepujace opcje sg ustawione na Twoim komputerze
w identyczny sposéb.

W celu prawidtowego korzystania z serwiséw sieciowych nalezy skonfigurowaé ustawienia sieciowe dla
aplikacji. W tym celu nalezy z paska menu gtéwnego wybra¢ zaktadke Ustawienia > Opcje.

Po pojawieniu sie okna ustawien nalezy przejs¢ do zaktadki Sie¢, a nastepnie zaznaczy¢ opcje (X) Uzyj serwera
Proxy przy dostepie do sieci oraz wybrac¢ DefaultProxy.

W przypadku probleméw z dziataniem moze by¢ to kwestia ustawien systemowych, w tym celu nalezy
zdefiniowac parametry serwera/uzytkownika. Pozostate ustawienia mogg pozosta¢ domysine.

1.3.1. Instalacja i wigczenie/wytaczenie wtyczek oraz paskdéw narzedziowych

W ramach przygotowania Srodowiska QGIS przejdz do katalogu aktywnego profilu zgodnie z ponizszym
zrzutem ekranu, a nastepnie wybierz folder python\plugins. W tej lokalizacji nalezy wypakowaé zawartos¢
pliku wtyczki.zip.

m Wtyczki  Wektor Raster Baza danych W internecie Siatka Processing Pomoc

Profile uzytkownika 2 | @ default
87 Zarzadzanie stylem... Otworz katalog aktywnego profilu

~y Ukdady wspdétrzednych uzytkownika... Mowy profil...

Skroty klawiaturowe...

@® E -

' Personalizacja interfejsu...

%, Opge...

Jezeli instalacja nie przyniesie oczekiwanego rezultatu lub nie chcesz wszystkich wtyczek mozesz
zainstalowad je manualnie. Predefiniowany plik zawiera nastepujgcy zestaw wtyczek:

e Archiwalna Ortofotomapa
e Street View



e Replace Geometry
e autoSaver

e QuickMapServices
e bulkvectorexport

Oczywiscie mozliwe jest rowniez doinstalowanie dodatkowych narzedzi. Program QGIS posiada budowe
modutowgq i wiele przydatnych narzedzi tworzonych jest przez spotecznosc¢ - znajdziesz je klikajac Wtyczki >
Zarzadzanie wtyczkami w gtéwnym menu. Po wybraniu interesujgcej Cie wtyczki i kliknieciu Zainstaluj
wtyczke nowe narzedzia powinny zosta¢ dodane do QGIS. W zaleznosci o wyboru dewelopera narzedzia
mogg one pojawic sie w innym miejscu w interfejsie oprogramowania - mogg trafi¢ do zaktadki wtyczki
w gérnym menu narzedziowym (najczesciej), do zaktadki wektor lub mogg by¢ dostepny po kliknieciu PPM
na gornej belce narzedziowej.

1.3.2. Grupy warstw

Grupowanie warstw nie jest konieczne - rekomendujemy jednak korzystanie z tej opcji, aby utrzymad
porzadek w projekcie mapowym. Przenoszenie warstw pomiedzy grupami obywa sie na zasadzie przeciagnij
i upusé (drag&drop).

1.3.2.1. Szablony

Do projektu zostaty dodane puste warstwy Geopackage ze strukturg okreslong w Rozporzadzeniu. Zadaniem
uzytkownika jest uzupetnienie szablondw. Korzystanie z szablondéw jest niezwykle istotne w kontekscie
wyposazenia ich w niezbedne reguty walidacji danych oraz podpowiadania wymaganych wartosci ze
stownikow.

1.3.2.2. Dane referencyjne

W grupie warstw o nazwie Dane referencyjne nalezy umieszcza¢ dane pomocnicze, ktére moga utatwié
przekazanie danych. Rekomendujemy zapisywanie w niej warstw wtasnych uzytkownika, danych z systemoéw
PIT czy SIIS.

1.4. Mapy podktadowe
1.4.1. Ortofotomapa

Grupa zawiera warstwy ortofotomapy udostepniane przez Gtowny Urzad Geodezji i Kartografii tj.:
ortofotomape standardowg oraz ortofotomape o wysokiej rozdzielczosci.

1.4.2. Open Street Map

To mapa budowana przez spoteczenstwo w ramach crowdsourcingu. Warstwa zostata dodana do projektu
jedynie do celow tatwiejszej orientacji na mapie. Dane OSM m. in. budynki oraz numeracja porzgdkowa moga
by¢ rozbiezne wzgledem bazy adresowej, ktéra stanowi podstawe inwentaryzacji.

1.4.3. Dodawanie ustug sieciowych WMS

Dodatkowe ustugi przegladania WMS mozna znalezé m. in. w krajowym serwisie
https://www.geoportal.gov.pl, gdzie gromadzone sg dane przestrzenne w ramach infrastruktury informacji
przestrzennej w Polsce. Adresy ustug (URL) dostepne sg w zaktadkach , Ustugi” i ,Rejestry”.



https://www.geoportal.gov.pl/
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Gtéwny Urzad Geodezji i Kartografii udostepnia ustugi przegladania WMS' i WMTS? dla réznych kategorii danych przestrzennych
zgromadzonych w Paristowym Zasobie Geodezyjnym i Kartograficznym:

gospodarowania przestr

Portal PZGiK &

(zakup danych on-line)

WMS Krajowa Integracja Ewidencji Gruntéw (KIEG) <« Kopiuj adres ustugi N f#: g
WMS Krajowa Integracja Uzbrojenia Terenu (KIUT) <« Kopiyj adres ustugi

= Krajowa Integracja Baz Danych Kopiuj adres ustugi
WMs Obiektéw Topograficznych (KIBDOT) @

Zasoby CAPAP
N

W zaktadce ,Rejestry” znajduje sie ewidencja zbioréw i ustug danych przestrzennych, w ktérej znajdziemy
m. in. adresy ustug przeglgdania WMS udostepniane przez rézne instytucje. Jednym ze zbioréw danych
przestrzennych zgtoszonych do ewidencji sg zbiory geodezyjnej ewidencji sieci uzbrojenia terenu (GESUT)
prowadzone przez starostéw/prezydentéw miast. W celu wyszukania interesujgcego obszaru wystarczy
w polu TERYT wpisa¢ TERYT powiatu/miasta (4 cyfry), a w polu Fraza w nazwie zbioru - ,GESUT".

I @ Ewidencja zbioréw i ustug dany: X [

& c 8 integracja.gugik.gov.pl/eziudp/index.php?teryt=8irodzaj = 8tnazwa=8zbior=GESUT&temat=8usluga=&adres= * e

Ewidencja zbiorowiilustugidanych przestrzennych
TERYT: Nazwa jednostki/orgamt | Fraza w nazwie zbioru HTemaI v | [Usiuga v || Adres ustugi WMS m

Identyfikator
Lp. zbioru Organ zglaszajacy Nazwa zbioru danych TERYT Dostepne ustugi Ustuga przegladania Ustuga pobierania
danych

i i Geodezyjna Ewidencja Sieci ’
PL.PZGIK.299 [Prezydent Miasta Plocka 1462 preegladania https://wms-ggk.plock.eu:4443/iip/ows

nie zgloszono ustugi pobierania [ €&*
Uzbrojenia Terenu (GESUT)

) ) ) Geodezyjna Ewidencja Sieci ) )
PLPZGIK.304 |Starosta Piaseczyriski 1418 przegladania https://wms.epodgik.pl/cgi-bin/gesut/ 1418

nie zgloszone ustugi pobierania
Uzbrojenia Terenu (GESUT)

Pokaz
Geodezyina Ewidencia Sieci

«r
PL.PZGiK.1955 |Prezydent Miasta Kielce 2661 przegladania https://gis.kielce.eu/isdp/gs/default/ows/wms_geodezja nie zgloszono ustugi pobierania “©r Pokaz
L0 4

Uzbrojenia Terenu (GESUT)
Pokaz

Geadezyina Ewidendia Sieci
PL.PZGIK.2105 |Starosta Puttuski 1424 przegladania

https://powiatpultuski.geoportal2.pl/map/geoportal/wmsg.php nie zgloszono ustugi pobierania
Uzbrojenia Terenu (GESUT)

Dodanie warstwy zawierajacej dane zgromadzone w ustudze przegladania jest mozliwe za pomoca opcji

@ Dodaj warstwe WMS/WMTS. W nowym oknie nalezy poda¢ nazwe warstwy WMS/WMTS (wedtug
wtasnego uznania) oraz w polu URL wstawi¢ adres ustugi, z ktérej chcesz skorzystaé. Po wcisnieciu przycisku
”"0OK” mozliwe bedzie pofaczenie z ustugg oraz wybranie warstw, ktére chcesz dodaé do projektu mapowego.
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Instrukcja manualnego przygotowania danych o infrastrukturze i ustugach telekomunikacyjnych

v Utwdrz nowe polgczenie WM

Szczegoty polaczenia

MName |

URL | |

Uwierzytelnianie

Konfiguracie | Bez zabezpieczen

Wybierz lub utwérz konfiguracie uwierzytelniania

s+ (£) (=] &)

Konfiguracja przechowuje zaszyfrowane dane w bazie danych uwierzytelniania QGIS.

HTTP Headers

Referer |

b Zaawansowane

Opcje WMS/WHMTS

Tryb DPI | wszystko

Ignoruj GetMap,GetTile/GetlegendGraphic URL zgtaszane w GetCapabilities

Ignoruj GetFeatureInfo URI podany w Capabilities
Ignoruj orientacje osi (WMS 1,3/MMTS)

Ignoruj zafoszone zakresy warstw

Odwréc orientacje osi

Wyaladz przeksztatcenie bitmap

oK | Anuluj || Pomoc
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2. Przygotowanie danych

2.1. Jak zmienit sie model danych? - wymagane formaty oraz struktura danych

Docelowgq strukture oraz format danych okresla Rozporzadzenie. W zatgczniku nr 1 do Rozporzadzenia
znajdujg sie tabele przedstawiajgce strukture poszczegdlnych warstw wraz z objasnieniami sposobu ich
wypetnienia. W strukturze danych zauwazalne sg zmiany - zmniejszyta sie liczba warstw, co spowodowato
jednak zwiekszenie liczby atrybutéw w nowo zaprojektowanych warstwach.

Symio o

Warstwy SIS

[Prod ik pree leau [y o oM Sl oraz oS ona konsak Dwa

D oszaw o sdug | pod milkoty wos B pnilalaoe LD wsDddi T e

[pebeaic com ik agyine | um odiiwiajacych DEAscrenie il wilkow
e ortoow yoh w radiiow ] techno bl do sasnow &)

symioo “arsawy FIT
Fa ot am T e g "
= Pod mikty SO0 -G0S B Woy USAug |00 0y ud ossaonilajace hud ws posdTislace
vt STk I
= I uar amicomr s yion (i dvw L cTiwilaacyan kodok ace: —l—,
B [Eeud k] e odiiwiajaoe kolok achs
== [ mar mhoer psTyion o man D e Loy SIanow B oo punkey WE Eamne D WSDAAETialon & wazdy publicrnyd 5 i sebeko run kacynyd
I yhou T inym I shaciam
=) o o ki sc]l inamo wiych nuchom yon puibllaeych shec] selek cmunik aggnych
o I Fuar micoar s yicn WSS bl W SROTeIoe T T e
| o ol wazsdw Shed sbek o nikacyjne]
= [Famiag nucho mych publicenydh 5 i d debeloo mun Kacymped
|- mar micar ysykn wazstw siect B imkomunkacyn &) nyd
W lpodm o Bw na poTzeDy preskazania nbrmesgl o punkiach stk == immoe T W SDARITI e R Dk R ST
I ey shaciami huin pun kadw S wisscrenls uséug |oroaz
I ostawoow - -
. Froaoiagl IR kainkowych Tame wilalacydh hu umckiwialacych Tapew nienie
- IS T80k DDA S0 Wad i 0S98TR 00 Iar ety
imitor s e o Innariala O waTSOW WARS Mch D WSDORITIeIon O T b it
i il o Bosan 1 o o wiykor Zyssami _
= LN oazorme wodawe
hmior s G O WSS mpedh uid w SDORETialon poh wazisth 5 i K e amdconr y syl wsuny Sl oeoe o w D ik o o e nesn wiy o Ty
——A—

oo rEystaniy stacionar npch puinllan pah shec] Bk komunkacyh pdh

LK

IC: iy ity i &l men D W InfresT ey = Ekomunkacyne]
b o ey e sy e i I ek o il cyinych

LK

IC: Fiar micher ysyica & men T w INfrasT oy Stanow i oo punk sy
[ viu iy sheciam

IC: Fiar micer ysyica & men Dw InfasT uiowry B komunkacihe)
o adaycypdh mbedizianyen | inikam | kain Dwyen L Sw s Sow odiow
ke i ainliow il o cle e | wack mam | widsczeniem
ins s gl & e koem unlk acyn &) bk

IC: Fiar micoer ysTyica & mean Dw InfasT Uiy B komunkacine]
I acaycypch limikaen | o ezprze wodo wim L 2 widsczeniam hisalsd
[pebeic com ik acyine | D dhyriks

I i mhcmmr e oA ) ey e 5

IC: Fuar aicher ysyica iy dw o D diowll, W Ieor o wrsasouje
b loce e e 5 i o przewodio v i Zainstalow amy lest mrmina
Jus e o il K oeooves D0 AT avweo o | Shecl dosapo wel

IC: i micoer ysyica S wiadczonych ussug W D udynk ach ooleted
fea siagiem 5o axbeioo mun kacine

2.2. Dane referencyjne

Zanim jednak rozpoczniesz proces przygotowywania danych sprawdz ponizej skagd mozesz pozyska¢ czesé
przydatnych danych stanowigcych podstawe do przekazania danych o infrastrukturze telekomunikacyjne;.

2.2.1. KIUT

W zbiorczej ustudze sieciowej Krajowej Integracji Uzbrojenia Terenu (KIUT) udostepniane sg dane
w zakresie sieci uzbrojenia terenu z 380 powiatéw. KIUT jest ustugg WMS, ktéra zapewnia przegladania
danych, co w praktyce oznacza brak mozliwosci edycji i kopiowania geometrii.
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2.2.2. PIT

Innym zrédtem danych, ktére jest dostepne dla operatoréw sieci sg dane o infrastrukturze technicznej
z systemu PIT. Wsérdd danych mozesz odnalezé elementy infrastruktury technicznej w ktérej lub na ktérej
znajduja sie np. twoje linie kablowe.

Dane z PIT dostepne sg bezposrednio rowniez w formie ustugi WMS/WMTS (analogicznie jak KIUT) jako tto
referencyjne. Dodatkowo pobranie danych wektorowych z PIT jest mozliwe dla zalogowanych uzytkownikdw
systemu https://pitmap.uke.gov.pl/, ktorzy ztozyli wniosek o dostep do PIT. W celu pobrania danych nalezy

wybrac wtasciwag aktywng warstwe.

W kontekscie wykorzystania geometrii danych o infrastrukturze technicznej kluczowe sg nastepujace
warstwy:

Infrastruktura techniczna i kanaty technologiczne

¢+ * SaNUR -
- punktowa
Infrastruktura techniczna i kanaty technologiczne

$ 4+ i ' ° o
- liniowa

,
Po kliknieciu , a hastepnie eksport do pliku wyswietli sie okno narzedzia umozliwiajgce

pobranie zaznaczonych danych, wybranego powiatu lub wszystkich powiatéw z danego wojewddztwa.
Rekomendujemy pobranie danych w zakresie niezbednym do twojego obszaru prowadzonej dziatalnosci.

Eksport do pliku x
Zakres Wszystko
Wojewodztwo dolnoslaskie

Wszystkie powiaty

Powiat Wybierz

Typ pliku Shapefile

Eksportuj ‘ Anuluj ‘

Po kliknieciu przycisku “Eksportuj” na dysk powinien zostaé pobrany plik zip, ktéry nalezy wypakowac
(dwukrotnie — w archiwum zip sg kolejne ZIP-y z danymi powiatu) do wybranej przez Ciebie lokalizacji,
z ktorej pdzniej bedziesz korzystac jako folderu z danymi zrédtowymi.

Aby dane byty dostepne w projekcie QGIS wczytaj dane Zzrédtowe do QGIS za pomocg narzedzia “dodaj

warstwe wektorowg” ©  Umieé¢ dane w odpowiedniej grupie warstw pomocniczych. Warstwy dziatajg
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na za zasadzie ”przeciggnij i upus¢” (najedz kursorem na nazwe warstwy i przytrzymujgc LPM przeciggnij
warstwe do odpowiedniej grupy, Dane wtasne).

Przed wykorzystaniem danych o infrastrukturze technicznej warto przeanalizowac ich
jako$¢ w przypadku bteddw uniemozliwiajgcych ich  wykorzystanie warto
poinformowac o tym wtasciciela danych za posrednictwem przycisku

n Zgtos rozbieznosc

umieszczonego w interfejsie systemu PIT. Takie dziatania majg na celu podnoszenie
jakosci danych.

2.3. Szablony danych do wypetnienia

W projekcie QGIS znajduje sie grupa warstw zawierajaca szablony (w oknie warstw po lewo wzgledem okna
mapy), do ktérych wprowadzane bedg Twoje dane. W grupie znajdziesz 9 warstw, dla ktorych nalezy
przekaza¢ swoje dane. Wybor warstw, ktdre nalezy wypetnié jest Scisle powigzany z rodzajem dziatalnosci,
ktérg prowadzisz - wprowadzasz tylko te dane, ktére dotyczg Twojej organizacji. Wykorzystanie szablonéw
jest istotne, poniewaz zostaty one przygotowane w sposéb umozliwiajgcy uzupetnienie wartosci dla
poszczegdblnych pdl zgodnie ze stownikami. W tym rozdziale dowiesz sie jak utworzy¢ wtasng geometrie,
jezeli chcesz do tego celu wykorzystaé inne dane to informacji na ten temat szukaj w rozdziale 5.4.2
Tworzenie geometrii na podstawie referencyjnych danych wektorowych.

2.4. Narzedzia do wprowadzanie danych od “0” rekord po rekordzie - tworzenie
obiektow przestrzennych

Zadaniem uzytkownika, ktéry nie posiada wiasnych danych i dopiero rozpoczyna proces tworzenia danych
jest narysowanie obiektéw na mapie, a nastepnie dodanie do nich informacji opisowej zgodnej
z obowigzujacym Rozporzgdzeniem.

2.4.1. Tworzenie geometrii na podstawie danych referencyjnych rastrowych lub ustug
przegladania
2.4.1.1. KIUT jako podktad do rysowania

Dodawanie warstw WMS zostato opisane w rozdziale 3.3.3. Dzieki mapie podktadowej uzytkownik ma
mozliwos$é wyswietlenia danych pomocniczych, ktére umozliwia mu przygotowanie przebiegu i ustalenie
lokalizacji posiadanej infrastruktury, czyli np. rysowanie infrastruktury liniowej wzdtuz linii
telekomunikacyjnej, jaka znajduje sie w KIUT. Niestety danych sieci uzbrojenia terenu nie mozna edytowa¢é
ani “docigga¢” do nich wiasnej infrastruktury, co moze powodowac rdézinice w potozeniu pomiedzy
infrastrukturg jakg chce wprowadzié¢ uzytkownik, a rzeczywistym przebiegiem infrastruktury zebranej
w KIUT. Dane podktadowe pozwalajg jednak poznac orientacyjny przebieg infrastruktury, co utatwi
“rysowanie” wtasnej infrastruktury. Warto rowniez pamietaé, aby rysowanie przeprowadza¢ w odpowiednio
duzej skali np. 1:500, 1:1000 — im wieksza skala tym potencjalnie mniejszy btad przesuniecia rysowanego
obiektu wzgledem danych referencyjnych.

2.4.1.2. Dodawanie warstwy (szablonu warstwy) do projektu QGIS

W programie QGIS wykorzystywac¢ mozna réznego rodzaju dane przestrzenne. Dane mogg by¢ wczytywane
do programu m.in. z poziomu menu podstawowego w zaktadce Warstwa lub poprzez przeciggniecie
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przyktadowego szablonu danych z folderu na okno mapy lub bocznego panelu Warstwy (znajdujacego sie po
lewej stronie).

Po wczytaniu danych nasza warstwa wyswietla¢ sie bedzie po lewej stronie w oknie Warstwy, za$ w oknie
mapy pojawig sie obiekty wchodzace w jej sktad (lokalizacja punktow, linii lub poligonéw). Wsréd szablonéw
danych wektorowych znalez¢ mozna formaty ESRI Shapefile (SHP), Geography Markup Language (GML),
Keyhole Markup Language (KML), GeoJSON lub GeoPackage (GPKG). Mozliwe jest takze wczytywanie innych
typdw danych, m.in.

e dane rastrowe,

e dane zgromadzone w bazach danych,

e pliki tekstowe (CSV),

e dane udostepniane poprzez serwery ustug sieciowych (WMS, WCS i WFS).

Jedli jednak chcemy dodac inng warstwe z dysku, to po wybraniu opcji Dodaj warstwe z zaktadki Warstwa
(znajduje sie na gérnym pasku), a nastepnie opcji Dodaj warstwe wektorowg nalezy wskazac¢ (opcja “...”) -
lokalizacje danych na dysku.

Typ Zrodta danych

@ Plik Katalog Baza danych Dane online: HTTP{S), chmura, etc.

Kodowanie UTF-8 A

Zrédio

Dane wektorowe

Wskazujemy pozadany format oraz lokalizacje pliku/plikéw. Warto takze wybraé¢ odpowiedni system
kodowania jaki zostanie wykorzystany w tabeli atrybutéw, aby unikng¢ problemoéw z wyswietlaniem polskich
znakdw w trakcie dalszych prac. Sugerowane jest uzycie kodowania UTF-8. Po wyborze wszystkich
elementdéw zatwierdzamy operacje klikajgc “Dodaj”.

=]
2.4.1.3. Zapis projektu QGIS

Aby mieé¢ mozliwos¢ powrotu do pracy z programem QGIS na etapie na jakim poprzednio go zakonczylismy,
powinnismy zapisa¢ projekt QGIS oraz pamietaé o jego zapisie w trakcie pracy, aby mie¢ pewnos$é, ze
wprowadzone przez nas zmiany nie zostang utracone. Po kliknieciu w ikone niebieskiej dyskietki (gorny
pasek) przy pierwszym zapisie zostaniemy poproszeni o wskazanie lokalizacji na dysku w ktérej chcielibysmy
zapisa¢ projekt (mozna takze uzy¢ skrétu klawiaturowego Ctrl + S). Po jej wskazaniu oraz nadaniu nazwy
naszemu projektowi zapisze sie on w pliku o rozszerzeniu *.qgz.

2.4.1.4. Edytuj warstwe 4

Aby edytowaé warstwe nalezy najpierw w okienku Warstwy znajdujgcym sie po lewej stronie wybraé
warstwe, ktérg chcemy edytowac (zaznaczona warstwa podswietli sie na niebiesko).
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El podmioty_obce

O wezly
punkty_elastycznosci

%" linie_kablowe

— linie_bezprzewodowe
uslugi_w_adresach

i budynki_kolokacji

A stacje_bazowe

zasiegiruchomych

b ._@ slowniki

< <] (<] (<] [<] <] [«

Nastepnie na gérnym pasku nalezy odszukaé ikone zéttego otdwka i klikng¢ na nig. W przypadku gdy nie jest
widoczna nalezy w dowolnym pustym miejscu na gérnym pasku klikngé kursorem lewym przyciskiem myszy
a nastepnie w okienku Paski Narzedzi zaznaczy¢ opcje Digitalizacja. Spowoduje to pojawienie sie narzedzi
digitalizacji, w tym Edytuj warstwe.

Panele
Cofnij/Ponow
GPS
Kolejnosé warstw
Komunikaty
Podglad
v | Przegladarka
Przegladarka (2)
€0} Search QM5
Statystyki
Stylizacja warstw
v | Warstwy
Zaawansowana digitalizacja
Zakdadki przestrzenne
Zoom warstwy kafli
Paski narzedzi
v | Atrybuty
Bazy danych
Digitalizacja ksztattow
Etykiety
Internet
v Mawigacja mapy

Pomoc

Od tego momentu mamy mozliwos¢ edycji warstwy, ktérg zaznaczyliSmy. Mozemy zatem dodawac nowe
obiekty do mapy, usuwaé te ktdre sie juz na niej znajdujg lub je przesuwad.

Warto w tym miejscu podkresli¢, ze na tym etapie mamy mozliwos¢ usuniecia przyktadowych rekordéw
znajdujacych sie w szablonach plikdw inwentaryzacyjnych, ktére nie powinny sie znalez¢ w pliku jaki
zamierzacie Panstwo zaimportowac do systemu sprawozdawczego.
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Edytujac warstwe mamy mozliwosé zmiany atrybutow obiektu (informacji opisujgcych jego parametry).
Warto wiedzie¢, ze wprowadzone zmiany nie s3 automatycznie zapisywane. Aby zapisa¢ zmiany

wprowadzone w trakcie edycji warstwy nalezy klikngé w ikone [-_]‘9' (Zapisz edycje). Po zakonczeniu
wprowadzania zmian uzytkownik powinien zakonczy¢ tryb edycji warstwy ponownie klikajac ikone zéttego
otdwka, dzieki czemu mozna bedzie wybra¢ kolejng warstwe, ktérg chce edytowac.

o0

2.4.1.5. Dodaj vertex

Narzedzie stuzgce do tworzenia obiektéw punktowych na mapie. Po wcisnieciu ikony narzedzia nalezy klikng¢
w odpowiednim miejscu na mapie, gdzie znajduje sie obiekt ktéry zamierzamy dodaé. Po kliknieciu na mapie
pojawi sie nam okienko “Atrybuty obiektu”, w ktérym nalezy uzupetnic informacje opisujace dany obiekt (np.
ID obiektu, ID podmiotu obcego, kod TERC, SIMC, ULIC, numer porzadkowy). Jesli jednak sie nie pojawia
uzytkownik powinien zmieni¢ ustawienia programu (zostato to opisane w punkcie 5.4.3.3 niniejszej
instrukcji). Po ich uzupetnieniu nalezy zatwierdzi¢ operacje przyciskiem OK. Warto wiedzieé, ze w przypadku
btednego uzupetnienia atrybutéw obiektu mozna bedzie je pdzniej zmienic¢ lub usungé z poziomu tabeli
atrybutéw (rozdziat 5.4.3.1). Nalezy pamietaé, ze obiekty punktowe mozna dodawac wytacznie do warstw
posiadajgcych geometrie punktowg (w odrdznieniu od linii i poligondw).

76_wezly_4_szablon_20230101 - Atrybuty obiektu n

-

wel1_id_we |NULL|
we02_tytul
we03_id_po
weld_terc
wel5_simc
wel6_ulic
wel7_nr_po | NULL
wel8_szero
we09_dlugo
well_mediu | VLULL

well_bsa

OK Anuluj

2.4.1.6. Dodaj linie

Narzedzie stuzgce do tworzenia obiektéw liniowych na mapie. Po wecisnieciu ikony narzedzia nalezy klikngé
w miejscu poczgtkowym linii, gdzie zaczyna sie nasz obiekt liniowy. Nastepnie rysujemy przebieg linii klikajgc
kursorem w miejscach w ktérych linia prosta ulega zatamaniu, np. skreca lub omija przeszkode. Aby
zakonczy¢ rysowanie linii w miejscu ostatnio dodanego wierzchotka, w ktdrym nasza linia sie konczy (punkt
koricowy, np. wezet telekomunikacyjny, punkt elastycznosci) nalezy klikngé PPM. Po tej akcji wyswietli sie
nam okienko Atrybuty obiektu, ktére powinniémy uzupetni¢. Warto pamietaé, ze obiekty liniowe mozna
dodawacd wytgcznie do warstw posiadajgcych geometrie liniowg (w odréznieniu od punktéw i poligonow).

2.4.1.7. Wydtuzenie linii
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Obiekt liniowy, ktérego rysowanie zostato przypadkiem przerwane mozna wydtuzy¢ w trakcie edycji warstwy
liniowej. Nalezy w tym celu najecha¢ wierzchotek poczgtkowy lub koricowy linii (wyswietli sie wtedy przy nim
symbol "+". Najechanie na ten symbol i klikniecie lewym klawiszem myszy spowoduje wejscie w tryb
wydtuzenia linii. Teraz wskaz miejsce, do ktérego chcesz przedtuzy¢ linie i ponownie kliknij myszg. Zmianie
ulegnie wytgcznie geometria obiektu, jego atrybuty nie ulegng zmianie i zostang takie same jak pierwotnego

obiektu.
o

2.4.1.8. Edytuj potozenie vertexéw / &

Narzedzie pozwalajgce uzytkownikowi edytowaé potozenie wierzchotkdw (vertexdw) w poszczegdlnych
warstwach (punktéw, punktéw zatamania w warstwie liniowej). Po kliknieciu w ikone narzedzia nalezy
nastepnie klikng¢ na mapie wybrany wierzchotek a nastepnie przesungé go we witasciwe miejsce.

.-/1—-_
2.4.1.9. Cofnij/Pondéw \IEII}

Kazda operacje edycji mozna cofngé z wykorzystaniem pomaranczowe;j strzatki skierowanej w lewg strone
lub kombinacje klawiszy Ctrl+Z. Mozna takze cofngé to “cofniecie” przy pomocy znajdujgcego sie po prawej
stronie przycisku Pondéw (zielona strzatka) lub kombinacji klawiszy (Ctrl+Shift+Z).

2.4.1.10. Usuri obiekt T

Aby usungé¢ wybrane obiekty warstwa musi by¢ w trybie edycji, a obiekty zaznaczone przy uzyciu narzedzia

—

3% i zaznaczenia wybranego obiektu/obiektéw kursorem na mapie. Do usuwania obiektow stuzy ikona

———

narzedzia I 1ub klawisz Delete.

2.4.1.11. Powiel geometrie

Narzedzia Kopiuj/Wklej obiekt umozliwiajg powielenie obiektéw. Dzieki tym narzedziom mamy mozliwos¢
szybko stworzy¢ obiekty o identycznych atrybutach oraz geometrii (potozeniu), ktére nastepnie mozna
edytowac w zaleznosci od potrzeb (przypadek koniecznosci powielenia lokalizacji do przekazania weztow per
medium). Aby zduplikowac obiekt lub obiekty nalezy go/je zaznaczy¢, nastepnie klikng¢ ikone narzedzia
Kopiuj oraz Wklej (dziatanie narzedzi szerzej opisane w rozdziale 5.5.1).

2.4.2. Tworzenie geometrii na podstawie referencyjnych danych wektorowych

Wykorzystanie wektorowych danych referencyjnych utatwia inwentaryzacje elementéw wiasnej
infrastruktury, poniewaz dzieki temu mamy mozliwos¢ odniesienia sie do geometrii obiektéw zarzgdzanych
i zinwentaryzowanych przez inny podmiot (np. operatora sieci elektroenergetycznej lub wodociggowej).
Dzieki temu unikamy btedéw topologicznych zwigzanych z btednym potozeniem obiektéw, np.:
e linia telekomunikacyjna konczy sie przed, a nie w miejscu potozenia wezta
telekomunikacyjnego
e podwieszone na stupach elektroenergetycznych kable sSwiattowodowe przebiegaja
réwnolegle z linig elektroenergetyczng niskiego napiecia, zamiast wspoétbieznie do niej (jedna
linia na drugiej).

QGIS posiada kilka narzedzi umozliwiajgcych docigganie tworzonych przez nas obiektéw do danych
referencyjnych. Zostaty one zgromadzone na pasku narzedzi przyciggania.
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Aby staty sie one dostepne nalezy klikng¢ na géornym prawym przyciskiem myszy a nastepnie w sekcji Paski
narzedzi zaznaczy¢ opcje Przycigganie.

Paski narzedzi
v | Atrybuty
Bazy danych
v Digitalizacja
Digitalizacja ksztattow
Etykiety
Internet
| Mawigacja mapy
Pomoc
v Projekt
Raster
Wektor
Whyczki

2.4.2.1. Wiacz przycigganie @

Nacisniecie ikony magnesu spowoduje, ze aktywne stang sie narzedzia przyciggania. Dzieki niemu rysujac
linie lub dodajac obiekt punktowy w poblizu obiektéw warstwy referencyjnej (podktadowej) program
automatycznie “dociggnie” wierzchotek naszego obiektu do wierzchotka lub segmentu (krawedzi) obiektu
referencyjnego. Domyslnie tolerancja (odlegtos¢ przy jakiej aktywne staje sie dociggniecie wierzchotka)
ustawiona jest dla wartosci 12 px (pikseli), co oznacza, ze przy odlegtosci wiekszej niz 12 pikseli przycigganie
nie zadziata. Zalecamy zmiane jednostki przyciggania na metry oraz rozsadny dobér wartosci tolerancji.

Zbyt wysoka, np. 5 m sprawi, ze w promieniu 5 m od obiektu warstwy referencyjnej nie bedziemy mogli
utworzy¢ wierzchotka dla naszej infrastruktury ktéry w rzeczywistosci nie ma zadnego punktu stycznego
z obiektem warstwy referencyjnej (wszystkie obiekty beda znajdowaé sie dokfadnie na warstwie
referencyjnej).

Zbyt niska, np. 0,5 m sprawi, ze obiekty ktore w rzeczywistosci majg punkty wspdlne lub sg wspodtbiezne
bedziemy mogli zaznaczy¢ jako znajdujgce sie w odlegtosci wiekszej niz 0,5 m, np. przypadkowo klikajac
kursorem - btad topologii.

2.4.2.2. Opcje przyciggania

Na ponizszej grafice przedstawione zostaty opcje przyciggania dla znajdujgcych sie w projekcie warstw.
Wybér jednej z opcji spowoduje, ze narzedzie przyciggania bedzie pozwalato uzytkownikowi przyciggniecie
nowego obiektu do wszystkich warstw, wytgcznie do warstwy aktywnej lub ustawienie zaawansowanej opcji
przyciggania.
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12 - || X e

wszystkie warsbwy
aktywna warstwa

'v'-‘ Zaawansowane

Otwarz opcje preyciagania...

Kolejna ikona na pasku przyciggania umozliwia wybdr do jakich elementéw innych warstwa ma dziata¢ opcja
przyciggania: wierzchotka, segmentu (krawedzi) lub do obu.

12 = | px -

do wierzchotka
do wierzchotka | segmentu

do segrmentu

2.4.2.3. Przycigganie na przecieciach

Zaznaczenie tej opcji spowoduje, ze cho¢ na mapie wystepujg 2 obiekty liniowe ktére sie przecinaja, lecz nie
ma miedzy nimi punktéw wspdlnych (np. kanatu technologicznego i sieci wodociggowej), to w miejscu ich
przeciecia bedziemy mogli umiesci¢ wiasny obiekt. Dla tego miejsca zadziata takze narzedzie przyciggania,
co umozliwi dodanie wierzchotka idealnie w miejscu przeciecia 2 warstw. Uwaga: Przecinanie sie 2 réznych
warstw nie oznacza, ze sie one jednoczesnie krzyzujg i fgczg. Nadal stanowig one odrebne obiekty (warstwy)
z ktérych jeden moze znajdowac sie powyzej drugiego.

2.4.2.4. Narzedzie typu trace (w pasku narzedzi snapping) - Sledzenie

Narzedzie sledzenia umozliwia uzytkownikowi dopasowanie przebiegu obiektu liniowego do przebiegu
innych obiektéw liniowych lub powierzchniowych znajdujacych sie w warstwie referencyjnej bez
koniecznosci obrysowywania catego obiektu i jednoczesnym zaznaczaniu pojedynczych wierzchotkdw.

2.4.3. Dodawanie atrybutéw (danych opisujacych obiekty)
2.4.3.1. Tabela atrybutéw

Aby wyswietli¢ tabele atrybutdédw nalezy po ustawieniu kursora myszy na wybranej warstwie wyswietli¢
podreczne menu uruchamiane PPM oraz wybraé z listy ,,Otwérz tabele atrybutéw”.

W osobnym oknie wyswietlona zostanie tabela atrybutéw (atrybut to inaczej pole tabeli - kolumna)
zdefiniowanych dla danej warstwy informacyjnej. Zawiera informacje o wszystkich obiektach na mapie.

Jezeli w tabeli nie sg wyswietlane poprawnie polskie znaki jest to konsekwencja ustawienia ztego domyslnego
kodowania znakéw. Kodowanie mozna zmienié we witasciwosciach warstwy w zaktadce ogdlne najczesciej
bedzie to UTF-8, jednak w przypadku warstwy gminy nalezy wybra¢ domysine kodowanie - system.

Kazdemu obiektowi przestrzennemu odpowiada jeden rekord w tabeli atrybutéw wraz z charakteryzujgcymi
go zmiennymi ilosciowymi i jakosciowymi zapisanymi w polach o zdefiniowanym typie danych (np. String,
Integer, Double).
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Tabela jest zintegrowana z widokiem okna mapy. Istnieje mozliwo$¢ dokonywania selekcji na podstawie
tabeli atrybutéw poprzez wskazanie kursorem myszy wybranego/wybranych wierszy. Dzieki
dwukierunkowej interakcji z oknem mapy wybdr obiektéw na mapie skutkuje jednoczesnym wyborem
odpowiadajgcych mu rekordéw (wierszy) w oknie tabeli atrybutéw (i odwrotnie wybdr w tabeli atrybutéw
powoduje zaznaczenie w oknie mapy).

2.4.3.2. Narzedzie identyfikacji

Po kliknieciu w ikone narzedzia aktywna staje sie mozliwo$¢ odczytywania informacji o obiekcie zapisanych
w tabeli atrybutéw bez koniecznosci otwierania okienka tabeli atrybutéw i szukania rekordu, w ktérym
zapisane sg atrybuty obiekt wyswietlanego na mapie. Informacje o obiekcie wyswietlane sg w okienku
“Wynik identyfikacji”. Aby wybra¢ obiekt na mapie nalezy najechaé na niego kursorem, nastepnie klikngé
i przytrzymac lewy przycisk myszy, co umozliwi zaznaczenie odpowiedniego obiektu z wykorzystaniem
prostokatnego zaznaczenia. Wazne: uzytkownik otrzyma informacje wytacznie o obiektach tworzacych
warstwe aktywng (zaznaczong w oknie Warstwy znajdujgcym sie po lewej stronie).

Wynik identyfikacji H

FRd (G e Ky A
Obiekt Wartos¢ =]
~ z6_stacje_bazowe_1_szablon_20230101

b (pochodne)
b (akcje)

sb01_id_sb SBOO1_PITDEMO

sb02_id_ko SBKOO1

sb03_insta Mie

sb04 _ident 310

sb05_szero 52.25384

sb06_dlugo 2091427

sb07_wysok 34

sb08_ident 06

sb09_szero 2.2

sb10_czest 1840.0

sb11_wspol 12.2

sb12_rodza DD -
Tryb | biezgca warstwa b
Widok | Drzewo

2.4.3.3. Formularz edycji

Jak wskazano na grafice w punkcie 5.4.1.5 po utworzeniu nowego obiektu (punktowego, liniowego lub
powierzchniowego) uzytkownikowi wyswietli¢ sie powinien formularz Atrybuty obiektu, w ktérym nalezy
uzupetnié¢ informacje o tym obiekcie, ktére nastepnie zostang dodane do tabeli atrybutéw, przechowujace;j
informacje o obiektach. Zdarza sie jednak, ze domysIne ustawienia oprogramowania QGIS nie zawierajg opcji
wyswietlania formularza, co moze stanowi¢ utrudnienie dla uzytkownika. Ustawienia te mozna jednak tatwo
zmienic.
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(@ Opcje — Digitalizagja X

o | w Tworzenie obiektu -

0Ogo Mie pytaj o atrybuty po utworzeniu obiektu
Uzyj ostatnio wprowadzonych wartosci atrybutdwe
o Sprawdzanie geometrii QGIS b
Z PO g Domyslna wartos¢ wspdtrzednej Z 0.000 =
o Domysina wartoéé M 0.000 =
Odta d
A w Linijka
dera Szerokosc linii | 1 “ | Kolor linii _ *| Kolor wypetnienia M

Nie aktualizuj linijki przy edycji wierzchotkdwe

¥ Przycigganie

olo Przycigganie domysinie wiaczone

“ Digitalizacja Domyslny tryb przyciggania ° do wierzchotka hd
E 2 Domysina tolerancja przyciggania 12.00000 + | piksele -
Promief wyszukiwania przy edycji wierzchotkdw 10.00000 < | piksele hd
= Wyswietlaj opcje w (wymagane ponowne uruchomienie) Ustawienia hd
. Kaolor znacznika przyciggania _ hd
. Pokazuj dymki przy przycigganiu
Wiacz przycigganie do niewidocznych obiektdw (nie pokazanych na mapie)
P w Inaczniki wierzchotkéw
V| Wyswiet] ik jedynie dla ych obiektw
| Ejeniet Styl znacznika krzyz hd
p

Rozmiar znacznika (w milimetrach) 2.00 v |

- ‘ OK | Anuluj Pomoc

Nalezy w tym celu skorzystaé z menu Ustawienia znajdujgcego sie na gérnym pasku programu, a nastepnie
wybrac Opcje. Otworzy sie nam okienko ustawien. Po lewej stronie okienka znajduja sie kategorie ustawien
- odszukujemy i zaznaczamy kategorie Digitalizacja. Ustawienie jakie nalezy w tym miejscu zmieni¢ jest
pierwszg opcjg wyboru — Nie pytaj o atrybuty po utworzeniu obiektu. Opcje tg powinnismy pozostawic
niezaznaczong (jedli jest ona zaznaczona czarnym znaczkiem tick nalezy jg odznaczy¢), a nastepnie
zatwierdzi¢ zmiany klikajgc OK.

2.4.3.4. Etykietowanie fstc

Obiekty jakie uzytkownik zaznacza na mapie mozna opatrzec etykietg (opisem), ktora bedzie sie wyswietlac
na mapie razem tym obiektem (np. identyfikator wezta, ktéry moze sie okaza¢ przydatny w trakcie rysowania
linii kablowych - tatwiejsza identyfikacja wtasciwych obiektéw). Aby na mapie wyswietlaty sie etykiety dla
wybranej warstwy powinniémy z poziomu gérnego paska narzedziowego wybraé ikone @kl Opcji
etykietowania. Jedli nie jest ona wyswietlana mozemy klikngé w dowolnym pustym miejscu na gérnym pasku
prawym przyciskiem myszy i zaznaczy¢ pasek narzedziowy Etykiety. Po wybraniu Opcji etykietowania
otworzy nam sie po prawej stronie okienko o nazwie Stylizacja warstw. Aby wyswietli¢ etykiety dla wybranej
przez nas warstwy w pierwszym polu wyboru wybieramy tg wtasnie warstwe. W drugim polu okreslamy jak
ma sie wyswietla¢ dana etykieta (sugerowane opcja: Proste etykiety). Nastepnie w polu Wartos¢ wskazujemy
z ktérej kolumny majg by¢ wyswietlane etykiety obiektow (np. ID wezta). Catosé zatwierdzamy przyciskiem
Zastosuj w dolnym prawym rogu programu:
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Stylizacja warstw ®
N ‘ z6_wezly_4_szablon_20230101 -

= Proste etykiety a

Wartosé | abe we01_id_we v || E

otoczka
Rysuj otoczke @,
Rozmiar 1.0000
milimetry
Kolor
Wypetnij wnetrze kolorem

OWWfWAR1 234_PITDEMO

Krycie e 100.0 %

Styl potaczenia linii | 57} zaokraglony

oNW_WARS678_PITDEMO . §
yb zwykly

Rysuj efekty

5 @ v | Aktualizuj w locie | Zastosuj

Na mapie powinny zosta¢ wyswietlone etykiety obiektéw, zgodnie z naszym wyborem.
2.4.3.5. Symbolizacja

Korzystajgc z wyswietlonego w poprzednim kroku (5.4.3.4.) okienka Stylizacja warstwy uzytkownik ma
mozliwos¢ zmiany sposobu wyswietlania obiektéw na mapie (kolor punktéw/linii, ich rozmiaru, grubosci,
przezroczystosci). Aby mie¢ mozliwos¢ zmiany symbolizacji nalezy w znajdujacym sie po prawej stronie

Panelu zaznaczy¢ ikone '&%Styl. Dzieki temu mamy mozliwos¢ wyboru symbolizacji warstw dostepnych
w projekcie QGIS. Warto wskazac, ze jesli potrzebujemy zréznicowaé obiekty tej samej warstwy np. kolorem
w zaleznosci od opisujgcych go atrybutéw (réznymi kolorami chcielibySmy zaznaczyé linie kablowe
Swiattowodowe i miedziane). W tym celu w 2 polu wyboru powinnismy zmieni¢ wartos¢ z Pojedynczy symbol
na Wartos¢ unikalna, a nastepnie w polu Wartos$¢ wskaza¢ atrybut (kolumne) w ktérej zapisana jest
informacja o medium transmisyjnym, a nastepnie uzy¢ przycisku Klasyfikuj. Jesli wprowadzone kategorie
oraz ustawione przez nas symbole sg zadowalajgce mozemy zatwierdzi¢ zmiany klikajgc Zastosuj:
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Stylizacja warstw

[E5)
‘;w z6_liniekablowe_2_szablon_20230101 -
Fe s = wartos¢ unikalna -
Wartosc abe |k05_mediu b £
Symbol >
Paleta kolorow Random colors -

Symbol ~ Wartosc Legenda

v swiattowo... sSwiattowodowe
v wszystkie L..

| Klasyfikuj | C{F}J = | | Usun wszystkie
P Wyswietlanie warstwy

Zaawansowane ¥

| V| aktualizuj w locie Zastosuj

Jednoczesnie dostep do opcji symbolizacji jest mozliwy poprzez wybdér odpowiedniej warstwy z okna
znajdujgcego sie po lewej stronie oraz kliknieciu na nig PPM i wyborze opcji Wiasciwosci. Nastepnie w oknie

wiasciwosci wybieramy zaktadke styl i zmieniamy sposdb prezentacji obiektéw w oknie mapy. Aby zmiany
zostaty wprowadzone nalezy je kazdorazowo zatwierdzié¢ klikajgc Zastosuj.
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3. Import danych

QGIS umozliwia import twoich danych w réznych formatach tekstowych (.csv, .txt, .dat, .wkt, .tsv) oraz
wektorowych tj. .shp, .dxf, .dwg, .gml, .geojson, .gpkg, .kml, .tab. Dostepne formaty umozliwiajg wczytanie
danych bezposrednio lub posrednio (z przeksztatceniem formatu) dostepnych wiekszosci programéw do
zarzgdzania danymi przestrzennymi. Narzedzia do wczytywania danych dostepne sg w pasku narzedziowym
zarzadzanie warstwami. Jezeli go nie widzisz upewnij sie, ze jest wtgczony - w tym celu kliknij prawym PPM
na gérnym panelu i zaznacz witasciwy checkbox (Zarzgdzanie warstwami).

SEBAAENCRNS g

vispéiedne 61122 1,971563.1 |9 skaln 11151 v @ Fowsksens 200% =/ matebrons (0.0

3.1. Import danych z tabeli ptaskiej z geometrig

Wczytanie danych w formacie tekstowym csv zostanie przedstawione na podstawie danych z wczesniejszego
systemu do inwentaryzacji danych SIIS. Na wstepie nalezy zauwazy¢, ze wykorzystanie tych danych wprost,
ze wzgledu na zmiane modelu danych, nie jest mozliwe. Dane te mogg zosta¢ wykorzystane jedynie w
zakresie geometrii oraz czesci niezmienionych danych atrybutowych. Pozostate atrybuty muszg zostac
uzupetnione w sposéb manualny (per rekord) lub hurtowo dla wszystkich lub wybranych rekordéw.

Zrédtowe pliki, ktére mozesz mie¢ zapisane na swoim dysku SIS zawierajg wszystkie warstwy zapisane
razem, dlatego przed wczytaniem danych do programu QGIS nalezy wybraé wiasciwg warstwe usuwajgc w
dowolnym programie tekstowym (rekomendujemy darmowy Notepad++) nadmiarowe dane. W tym
przypadku pozostawiono jedynie rekordy oznaczone jako WW (wezty). Mozemy w pierwszym rekordzie
dodad nagtéwki tabeli zgodne z miniSIIS (kopiujac ponizszy tekst):

Type,name,owner_type,owner_name,collocation_name,voivodeship_name,county_name,municipality_na
me,terc,city_name,sym,street_name,sym_ul,house_no,postal_code,latitude,longitude,object_type,surface
_availability,antenna_availability,ue_subsidy,project_name,implementation_status
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1 #5IIS wersja 5.80.4

2 DP,"Podmiot Sp. z oc.o0.","123457859017","12221531321", 7120000, ™", "00001111111", "todzkie™, "zgierski™, "Aleksandrdw Rodzki™,
3 WW,"A","Wezel wlasny”,,,"1iddzkie", "hodz", "hodz™, "1061011", "RodZ™, "0957650", "ul., Juliana Tuwima™,"23196","28","90-001",,
4 Ww,"B","Wezel wlasny",,,"rdodzkie", "zgierski™, "Zgierz", 10200317, "Zgierz", "0959263", "ul. Wladyslawa Jagielly', 244547, 7]
5 OWwW,"C","Wezel wiasny",,,"lddzkie", "pabianicki”, "Pabianice™,"1008021", "Pabianice™,"0959079", "ul. Warszawska™,"23682","44
o WwW,"D","Wezel wlasny",,,"ldodzkie", "pabianicki", "Pabianice”,"1008021", "Pabianice™, 0959079, "ul., Warszawska™,"23682","43
TOwWwW,"E", "Wezel wlasny™,,,"iddzkie", TROAZ", "REAET, 10610117, "RAdET, TOS5T650", "ul, Jana Kilinskiego™,™08435™, 142", 7,
8 Ww,"F","Wezel wlasny",,,"tdodzkie","zgierski™, "Zgierz", 710200317, "4gierz", "0959263", "ul. Dluga™,"03839","5","",,, "budyne|
9 WW,"Szkolna", "Wezel wlasny",,,"lddzkie™, "zgierski™, "Egierz", "1020031","Zgierz","0959263™,,, ", """, "61.864100", "19. 405800
10 Ww,"Centrum”, "Wezel wlasny™,,,"1lddzkie", "zgierski™, "Zgierz", 710200317, "2gierz™, 0959263, , ", ", "51.864300", "19. 406300
11 Ww,"Diuga™,"Wezel wiasny",,,"lédzkie”, "zgierski”, "Egierz", "1020031", "2Zgierz", "0959263™,,, """, ", "51.865800", 718, 406100,

.

12 WW,"Krélewska","Wezel wiasny™,,,"lédzkie™, "zgierski™, "Zgierz","1020031", "Zgierz", "0959263",,, ", ™", "51.866900", "19. 4059

13 WW,"G","Wezel wtasny”,,,"todzkie", "zgierski”, "Zgierz","1020031", "Zgierz", "0959263",,, ", """, "51.868100", "19.405900", "siy
14 WW,"H","Wezel wiasny”,,,"todzkie", "zgierski™, "Zgierz", 10200317, "Zgierz", "0959263",,, ", ", "51.867400", "19.407600", "siu
15 WW,"I","Wezel wiasny”,,,"tédzkie", "zgierski™, "Zgierz™, 710200317, "Zgierz", "0959263",,, ", ", "51, 8654007, "19. 428300, "siy
16 WW,"I","Wezel wlasny”,,,"lédzkie™, "zgierski™, "Zgierz™, 10200317, "Egierz", "0959263",,, ", ", "51,871600", "19.412700", "siu

17 I,"Tuw28", "Tuwz8", "Tak™, "Nie™, "Nie", "Swiatlowodowe"

18 I,"Jagld OLT™,"JAG14 OLT","Wie","Tak", "Tak", "&wiatiowodowe"

19 I,"Pabia’,"Pabia”,"Tak”,"Tak™, "Nie”, "swiatlowodowe™

200 I,"Warszawskad3", "Warszawskad3™, "Hie”, "Hie", "Tak”, "swiatlowodowe™

21 I,"Kilinskiegold2™,"Kilinskiegold2™,"Nie™,"Nie", "Tak", "éwiatiowodowe™

Aby wczytaé plik z danymi SIIS do projektu QGIS nalezy uzy¢ narzedzia “dodaj warstwe tekstowg csv” = & .

» Zarzadzanie Zrodtami danych | C5V = O

. Przegladarka Nazwa pliku

MNazwa warstwy Kodowanie | UTF-8 &
Wektor
w Format pliku

Raster
® SV (rozdzielone przecinkami)

Siatk:
Siatka Wyrazenie regularne

- Chmura punktéw Rozdzielone innym znakiem

w Opcje wierszy i kolumn

Liczba ignorowanych wierszy 1] = Przecinek separatorem dziesistnym
v | Pierwszy wiersz zawiera nazwy pdl Usun spacje przed/po
v | Rozpoznaj typy pal Pomiri puste kolumny

Custom boolean literals

True False

M5 5QL Server

w Ustawienia geometrii

Oracle
i ) Wspéhrzedne punktowe Pole X - JPoez >
Warstwa wirtualna
Pole ¥ * BPole M =
format WKT (Well Known Text) o€ e
SAP HANA . | p—liledaeilie
Bez geometrii (tylko tabela atrybutdw) Uktad wspéhrzednych | Domysiny ukiad wspéhrzednych: EPSG:4326 - WGS 84 - —‘_—E
MTS
P Ustawienia warstwy
0OGC API - Cechy
y Przykladowe dane
Kafle wektorowe
Serwer REST ArcGIS Wybierz plik Zrédhowy
Zamknij Dodaj Pomoc

W narzedziu nalezy wskazaé lokalizacje pliku csv ktéry wczytujemy. Wiekszo$¢ ustawienn powinna
automatycznie zosta¢ zasugerowana. Kluczowe jest upewnienie sie, ze prawidtowo zidentyfikowane zostaty
pola opisujgce wspdtrzedne oraz wiasciwy uktad wspodtrzednych. Po wybraniu przycisku dodaj na mapie
powinna pojawic sie warstwa punktowa o nazwie importowanego pliku.

W przypadku wykorzystania danych z innych Zzrdodet istotna jest wiedza na tematu uktadu wspotrzednych
Twoich danych. Jezeli jednak dane prawidtowo wyswietlajg sie (w odpowiednim miejscu) na tle mapy
podkfadowe] to oznacza, ze moze wprost wykorzystac te dane. Gdyby okazato sie, ze dane nie sg dla Ciebie
widoczne w odpowiednim miejscu w przestrzeni oznacza to, ze wybrany uktad wspédtrzednych jest
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nieprawidfowy lub dane nie zostaty przygotowane z odniesieniem przestrzennym. Pondw import wybierajac
kolejno inne uktady wspétrzednych.

Jezeli posiadasz w swoich danych wspétrzedne w postaci np. 20,23113 (dwie cyfry przed przecinkiem)
wskazuje to na wspotrzedne geograficzne nalezy zatem wybrac uktad WGS 84 (EPSG: 4326).

Natomiast jezeli dane pochodzg z zasobdw geodezyjnych najczesciej zastosowanym uktadem wspétrzednych
bedzie jedna z czterech stref uktadu wspodtrzednych PL-2000. W zaleznos$ci od powiatu, ktorego dotyczg dane
nalezy wybrac strefe z wykorzystaniem zamieszczonej mapy stref.

‘Strefa VII Strefa VIII

e Uktad wspdtrzednych PL-2000 (strefa V) — EPSG:2176
e Uktad wspdtrzednych PL-2000 (strefa VI) — EPSG2177
o Uktad wspodtrzednych PL-2000 (strefa VII) — EPSG:2178
e Uktad wspdtrzednych PL-2000 (strefa VIII) — EPSG:2179

Dane moga by¢ rowniez przygotowane w ogdlnopolskim ukfadzie 1992 EPSG:2180.

Zapisz dane do warstwy wektorowej na dysku klikajgc PPM na warstwe tymczasowg reprezentujgcg nasz plik
csv > eksport > zapisz warstwe wektorowgq jako. W oknie narzedzie wskaz format pliku geopackage oraz
Sciezke do zapisu pliku. Po kliknieciu przycisku OK nowa warstwa wektorowa zostanie dodana do projektu.
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Q Zapisz warstwe wektorowa jako... *

Format GeoPackage -
Mazwa pliku Ci\Wsersmardn kwaczynski\Desktopiwezly_source.gpkg &
Mazwa warstwy wezly_source

Ukfad wspotrzednych | EFSG:4326 - WGES &84 v || &
Kodowanie UTF-8

Zapisz tylko zaznaczone obiekty
P Wybierz pola do eksportu i opcje eksportu
V| Zachowaj metadane warstwy

w Geometria

Typ geometrii automatycznie =
Wiymus tryb mult
Uwzglednij wymiar Z
> Zasieg (aktualny: brak)
w Opcje warstwy
DESCRIPTION
FID fid
GEOMETRY_MAME |geom
IDEMTIFIER.

SPATIAL_INDEX YES =

P Opgje danych —

V| Dodaj zapisany plik do mapy Ok Anuluj Pomoc

Warto zadba¢ o porzadek w warstwach i przeciggna¢ warstwe do witasciwej grupy — dane referencyjne.
Warstwe tymczasowg csv mozemy na tym etapie usung¢ (PPM na warstwe --> usun warstwe). Warto w tym

miejscu rowniez dokonad zapisu projektu na dysku.

n Nalezy pamietaé o regularnym zapisywaniu zmian lub wykorzystaniu do tego
celu dedykowanej wtyczki, opisanej w dalszej czesci instrukcji.
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Krok opcjonalny

Jezeli oprocz geometrii chcesz wykorzysta¢ inne informacje ze Zrédtowego pliku a nie
przygotowates wczesniej odpowiednio nazw pliku Zrédtowego aby zgadzaty sie z szablonem
mozemy zmieni¢ nazwy pol na tym etapie.

Woystarczy klikngé PPM na warstwe na nastepnie w zaktadce “pola” uruchomic tryb edycji

i zmieni¢ nazwy pdl zgodnie z szablonem.

ﬂ Wiasciwosci warstwy — wezly_source — Pola

/&
Informacje > = Name
. 123 0 | fid
Zradio
. abc 1 Typ

" Syl

abc 2 nazwa
Etykiety abc 3 wilasnosc
Maski abc 4 identyfikator_podmictu_obcego

Widok 2D abe 5 identyfikator_kolokacji
abc & | wojewodztwo
Kartodiagram

abc 7 | powiat

123 9 |terc

W celu przygotowania danych tak przygotowane dane z geometrie mozna skopiowaé¢ do wybranego szablonu
z weztami. Im mniej atrybutéw bedzie zgodnych z szablonem tym wiecej informacji opisujgcych obiekt bedzie
nalezato uzupetnic¢ zgodnie z rozporzadzeniem.

Skopiowanie danych do szablonu wymaga kilku prosty czynnosci:

1.

8.

PPM na warstwie z ktorej pobieramy dane

otworz tabele atrybutéw

zaznacz wszystko (mozna wybraé rowniez czes¢ danych)
- kopiuj zaznaczone wiersze do schowka (CTRL + C)

f rozpocznij edycje szablonu
PPM na szablonie do ktérego dodajemy dane

5
wklej obiekty ze schowka (CTRL +V).

otworz tabele atrybutow

Po dokonaniu zmian nalezy E zapisa¢ zmiany i j zakonczy¢ edycje.

29



kolokacji jest

jedynie na dachu)

Pamietaj o tym, ze skopiowanie danych z SIIS jest niewystarczajgce do wywigzania sie
z obowigzku ustawowego. Wymagane jest stworzenie dodatkowych obiektéw (np.
powielenie przestrzenne weztéw wzgledem medium), uzupetnienie danych atrybutowych
(np. kolokacje zamiast wielu atrybutéw technicznych nalezy wskaza¢ czy mozliwosc¢
oraz stworzenie/przeksztatcenie geometrii
Swiattowodowych (odcinki pomiedzy studniami powinny byé oddzielnymi obiektami
uwzgledniajgcymi rzeczywisty przebieg — na zakretach linia jest krzywg).

linii

3.2. Import danych wektorowych

Importowanie danych wektorowych, ktére zawierajg juz w sobie geometrie, jest zdecydowanie prostsze niz
ptaskich tabel. Niemniej jednak wgranie danych do szablonéw wraz z atrybutami na ogét bedzie wymagato
dodatkowej pracy pozwalajgcej na wykorzystanie tych danych do uzupetnienia szablonéw.

Wczytanie danych wektorowych jest mozliwe za posrednictwem narzedzia

i wskazanie lokalizacji odpowiedniego pliku.

2 dodaj warstwe wektorowa

Nalezy wybra¢ format zgodny z Twoimi danymi - w przypadku przeksztatconych danych SIIS jest to
geopackage. Innym popularnym formatem plikdw jest shapefile (sktadajacy sie z co najmniej 4 plikdéw) nalezy
wskazac jedynie plik z rozszerzenie *.shp. Dla utatwienia mozliwe jest réwniez filtrowanie listy plikow

wzgledem okreslonego formatu plikéw.

() Otwérz wektorowy zbisr danych OGR

T+ > Mgj komputer CDSAQG9 > Dane(D:) » szablony

Organizuj = Nowy folder

~ W, Iy [y
Oneliive - Person] Nazwa Data modyfikagji  Typ
% projekt Q6IS Project

[ Msj komputer CD projext.qg= GIS Proje

] 26_budynki_kolokagje_2_szablon_2023010... 04, Plik GPKG
5] Dokumenty [] 26_budynki_kolokacje 2 szablon_2023010... 0 Plik GPKG-SHN
|| mlwaczynski [ ] 26 budynki_kolokacje 2 szablon_2023010... 0 Plik GPKG-WA
b Muzyka ] z6._liniebezprzewodowe_2_szablon_20230... Plik GPKG
[ nas ] z6_linickablowe_2_szablen_20230101.gpkg Plik GPKG
B Obickty 30 [7] z6_pedmioty_obce_2_szablon_20230101... Plik GPKG
= Obrazy 7] 26_punkty_elastycznosci_3_szablon_2023... Plik GPKS
. 7] z6_stacje_bazowe_|_szablon_20230101.gp... Plik GPKS
| ] pit_uploads = .
7] 26_uslugi_wadresach_2_szablon_2023010.. Plik GPKG
¥ Pobrane [] 26_wezly 4_szablon_20230101.gpkg Plik GPKG
1 Pulpit [ ] 26_zasiegiruchomych_2_szablon_2023010... 02 Plik GPKG
Wideo
e Windows (C)
— Dane (D)
v < >

Nazwa pliku: |_20230101.gpkg

X
Przeszukaj: szablony Ll
- O @
Wybierz plik do podgladu.
Wszystkie pliki (%) -

Wszystkie pliki (*)
Wszystiie obstugiwane pliki (*.pix™ PIX:"nc: N xml* XML jp2:" JB2: jp2i= JP2: j2k:*J2K;". pdf:" PDF:* mbtiles;™ MBTILES;". ba
GDAL/OGR VSIFileHandler (*.zip;*.gz " tar.".tar.gz:* tgz. . ZIP;*.GZ:* TAR; " TAR.GZ*.TGZ)

(Geo)Arrow IPC File Format / Stream (*.arrow;™feather.".arrows;".ipc; " ARROW: " FEATHER; " ARROWS;" IPC)

(Gec)Parquet (* parquet;*.PARQUET)

Arc/Info ASCII Coverage (*.e00E00)

Arkusz kalkulacyjny MS Office Open XML (*xdsi* XLSX)

Arkusz kalkulacyjny Open Dacument (*.ocls;*.0DS)

AutoCAD DXF (*.dxf:*.DXF)

AutoCAD Driver (*.dwg:* DWG)

Bathymetry Attributed Grid (*.bag:" BAG)

Comma Separated Value [CSV] (*.csv:".C5V)

Czech Cadastral Exchange Data Format (vl VFK)

EDIGEO (*thf:* THF)

ESRI Personel GeoDatabase (*.m E)

ESRI Shapefile (*.shp:*.shz:"

ESRISON (* json;”JSOM)

FlatGeobuf (*fgb;*" FGB)

Format GPS eXchange [GPX] (%.gpx™.GPX)

Format MS Excel (*xl5".XLS)

Format Storage and Exchange (“.sd:".5XF)

GMT ASCIl Vectors (.gmt) (*.gmt;*.GMT)

GPSBabel (*.mps:*.gdb;” osm:™tox™.ige; MPS:™ GDB;™. 05M; " TCX™IGC)

GeolSON (*.geojson;* GEQISON)

GeoJSON Newline Delimited JSON (.gesjsonl”.geojsons;".nlgeojson;™ json;".GEOISONL:. GEOJSONS; " NLGEQJSON; " JSON)

SHE* SHZ:* SHP.ZIP)

GeoPackage (*.gpkg:*.GPKG)
GeoRSS ("l XML)

Po wczytaniu danych rekomendujemy przekopiowanie wszystkich lub cze$ci danych z warstwy wektorowej
do szablonu w identyczny sposdb jak zostato to opisane w rozdziale dotyczgcym pliku CSV. Bezposrednie
kopiowanie wszystkich obiektdw w zaleznosci o danych referencyjnych moze nie by¢ w petni mozliwe np.
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obiekty liniowe w infrastrukturze technicznej PIT moga by¢ dtuzsze niz rzeczywiste przebiegi linii kablowych.
W takim przypadku geometria danych powinna by¢ przeksztatcona przed importem do szablonu lub
zmodyfikowana po wgraniu. Zaawansowane narzedzia do modyfikowania geometrii zostang opisane
w rozdziale dotyczgcym danych typu CAD.

3.3. Import danych CAD

Dane w plikach o formatach CAD mogg by¢ wykorzystane do przekazania danych ale ich wykorzystanie moze
okazac sie duzo trudniejsze i bardziej pracochtonne niz pozostatych typédw danych. Przede wszystkim
ze wzgledu na zasady przechowywanie danych z pliku CAD, wprost mozemy wykorzysta¢ jedynie geometrie.
W dodatku w systemach klasy GIS, nalezy podzieli¢ rysunek projektowy CAD na warstwy w podziale zgodnym
z rozporzgdzeniem, usuwajgc nadmiarowe tresci. Rysunek nie powinien zawiera¢ dodatkowych elementéw
graficznych, ktére nie podlegajg importowi, np.:

opiséw tekstowych, krzyzy siatki kilometrowej, elementéw ramek projektu — widocznych na ponizszym
przykfadzie.

Warto réwniez zauwazy¢, ze nalezy dostosowacd typy geometryczne do rozporzadzenia. W rysunkach CAD
obiekt punktowy, np. wezet moze by¢ reprezentowany przez obrys obiektu, w ktdrym wezet sie znajduje.
W ponizszym rozdziale przedstawione zostang narzedzia utatwiajgce przeksztatcenia danych.

Typ geometrii

Punkty

Linie

Paoligony

Zanim rozpoczniemy proces importu, majgc na uwadze powyzsze warto zastanowic sie co zawiera nasz plik

CAD. Jezeli jesteSmy w stanie ograniczy¢ liste warstw niezbednych do wczytania to nalezy tego dokonac
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w dedykowanym narzedziu np. Autocad. W QGIS takie ograniczenie jest mozliwe jednak w zaleznosci
od wielkosci pliku moze to trwaé dtugo. Z dotychczasowej praktyki wynika, ze obiekty potrzebne
do przekazania danych stanowig do kilku procent wszystkich danych z pliku CAD.

Optymalnie przygotowany plik CAD powinien:

1. Zawierac jedynie warstwy, ktore bedg potrzebne do przekazywania danych (interesujg Cie tylko
warstwy ktérych geometrie bedziesz wykorzystywac)

2. Uwzglednia¢ podziat na warstwy i typy geometryczne zgodne z rozporzadzeniem (punkty
elastycznosci powinny by¢ punktami)

3. Zosta¢ narysowany w polskim uktadzie wspétrzednych (dane bez uktadu wspoétrzednych lub w
uktadzie lokalnym nie mozna wykorzysta¢ z uwagi na problemy z ostateczng doktadnosciag danych
po niezbednych przeksztatceniach).

Powyisze reguty warto przedstawia¢ réwniez projektantom, ktérzy dostarczajg dane. W celu utatwienia
przekazywania danych rekomendowane jest jednak tworzenie nowych danych zgodnie z Rozporzgdzeniem
w innym formacie wektorowym zawierajgcym réwniez atrybuty.

1203
1206
1207
1208
1209
1210
1211
1212
1213
1214
1215
1216
1217
1213
1219
1220
1221
1222
1223
1224
1225
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1223
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1231
1232
1233
1234
1235
1236
1237
1233
1239
1240
1241
1242
1243
1244
1245
1246
1247
1248
1244
1250
1251
1252

Features Read Summary

BDZ_BudowlaZiemna
BDZ_CiagRuchuPieszegolRowerowego
BODZ_InnaBudowla

BDZ_Jezdnia

BDZ_Fraweznik,
BDZ_ObiekkOZnaczeniuOrientacyinymW Teranie P
BODZ_ChiekkPrzyrodniczy_P

BODZ _CbiekkZwiazanyZEamunikacia
BOZ_Plac
BDZ_PunkkOidkreslonejwtysokosci
EDZ_Row

EGE_Adres

EGE_ArkuszEwidencyiny
EGE_RlakBudynku

EGE_Budynek
EGE_DzialkaEwidencyina
EGE_JednostkaEwidencyina
EGE_KonturklasyFikacyiny:
EGE_KonturUzytkuGrunkowego
EGE_CbiekkTrwaleZwiazanyZBudynliem
EGE_ChiekkTrwaleZwiazanyZBudynkiem_P
EGE_CbrebEwidencyimy:
EGE_PunkkGraniczry
GES_BudowlaPodziemna
GES_CbudowaPrzewodu
GES_PrzewodElekiroenergetyczmy
GES_PrzewodGazomy
GES_Przewodkanalizacyiny
GES_PrzewodTelekomunikacyiny
GES_Przewodwiodociagowy
GES_PunkkOokresloneitwsokosc
GES_SlupIMaszt_P
GES_rzadzenieTechnicznedwiazane? Siecia_P
kKR _Obiektkarto

kR _Obigktarto_P

05 _PunkkOsnoveyPoziome]
RAaMEA_DO_SZEICU

k1_abigkk

k1 _obiekk_p

krzyze i opis

parmiar

porniar 11

uwierzytelnienie

16
24
27
20

L
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35
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Jezeli nie posiadamy narzedzi CAD a wykorzystanie danych w tym formacie jest niezbedne do przekazania
danych mozemy przetworzy¢ dane w QGIS . Ze wzgledu na specyfike danych CAD w QGIS przewidziano
osobny typ importu danych typu CAD. W celu dodania danych w formacie dxf/dwg nalezy wybrac¢ z gérnego
menu PROJEKT wybra¢ IMPORT/EXPORT, a nastepnie Impotuj warstwy z DWG/DXF.

(3 *Projekt bez nazwy — QGIS
T eoye Widok Warstwa Ustawienia Wiyczki Wektor Raster Bazadanych Wintemecie Siatka

Mowy Ctrl+N RN ONe] (B
I =i & B O O & |
Mowy z szablonu »

Otwérz... Ctrl+0
Otwidrz z »
Otwarz ostatnie >
Zamknij

[ Zapiz Ctrl+S 5

[ Zapisz jako... Ctrl+Shift+5
Zapisz do »
Przywréé stan projektu... =

J Wiasciwosci. Ctrl+ Shift+P
Opcje przyciagania...

4 Nowy wydruk... Ctrl+P /g Eksportuj mapg jako PDF...

+, Nowy raport... Eksportuj projekt do DXF...
Udady wydruku v
Wyjdz z QGIS Ctrl+Q -
% Zaawansowana digitalizacja 2&®
Vo~

Narzgdzia CAD nie sq dostepne da biezacego nerzedzia mapy

Warstwy E®
« @ T&E-FAL
v liniowa istniejaca

£

kana fraza (Ctrl+)

Plik CAD zostanie przez QGIS przeksztatcony do formatu geopackage dlatego na wstepie nalezy wskazac
docelowg lokalizacje pliku po przeksztatceniu. Niezwykle wazne jest wybranie wifasciwego uktadu
wspotrzednych - metoda préb i btedéw ze wzgledu na czas odczytywania nie jest rekomendowana. Z listy
warstw nalezy wybraé tylko niezbedne warstwy. Przycisk OK rozpoczyna import i po chwili do projektu
mapowego powinna zosta¢ dodana nowa warstwa.
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@ Import DWG/DXF X
Importuj pik drawing de GeoPackage

Docelo:

eoPackage | C:\Users| cad.opkg Viczytaj warstwy
Ukltad wspéhzednych | EPSG:2177 - ETRFI000-PL | C52000/18
Brédio rysunkuDWG | C:/Usersjmapa 2 wynikami pomiaru.dag Pondw Importuj

Pl drawing zostal w miedzyczasie zaktuaizowany (wt. lis 8 11:47:32 2022 > wt. lis 8 11:47:32 2022).

Rozbj bloki Uz krzywych
Warstwy do zaimportowania do projektu

Nazwa rupy [cao]

Warstwa Widoczny
vio

V| BDZ BudowlaHydrotechniczna
V| BDZ_Budowlalnzynierska
| BDZ_BudowlaSportowa

V| BDZ BudowlaZiemna

V! BDZ_CiagRuchuPieszegolRowerowego

ST v & [w e [=

v/ BDZ_Crentarz

8 |[v| BDZ InnaBudowla

9 (V| BDZ InnaBudowls P

10 ||| BDZ Jezdnia

11 || BDZ Kraweznik

12 ||V BDZ Mokradlo

13 ||| BDZ_ObiektOZnaczeniuOrientacyjnymWTerenie

14 ||| BDZ ObiektOZn ientacyjnymWTerenic_P

15 ||V| BDZ_ObiektPrzyrodniczy

16 || BDZ ObiektPrzyrodniczy P

17 | ¥/ BDZ_ObiekiZwiazanyZKomunikacja
1¢ | v/ BDZ Plac

19 || BDZ Przeprawa

LSRN N N N S S SRR SR SR SR N

20|l BNZ Puinkt0 Ok resloneiWisnkasei

2

Tiacz warstwy

3.3.1. Przetwarzanie geometrii

Przydatne narzedzia takie jak, np. Sledzenie zostaty przedstawione we wczeéniejszych rozdziatach. W tym
rozdziale zostat opisane dodatkowe narzedzia QGIS ktére w zaleznosci od typu danych projektu CAD mogg
okazac sie przydatne przy przetwarzaniu danych

|
e Przytnij/wydtuz obiekt ='. - narzedzie pozwala przycina¢ lub wydtuzaé krawedzie linii lub
poligonu

ap
e Rozdziel obiekty ¢® - narzedzie podziatu obiektu wzdtuz narysowane;j linii

Gdy Twoja linia kablowa wymaga przeciecia na dwie czesci, np. ze wzgledu na koniecznos$¢ wstawienia studni
kablowej mozesz skorzystaé z narzedzia rozdziel obiekty. Po zakoriczeniu pracy z jednej linii powstang dwie.
Nalezy pamieta¢ réwniez o koniecznosci zmiany identyfikatora poczatku/korica linii i ewentualnym
dociggnieciu geometrii do punkty elastycznosci.

Narzedzie dostepne jest w dodatkowym pasku narzedziowym. Kliknij PPM na goérng belke narzedziowg
i wybierz zaawansowana digitalizacja.

Zaznacz warstwe, ktorg chcesz edytowac

Kliknij rozpocznij edycje

Uzyj selekcji i wybierz obiekt, ktéry chcesz podzieli¢
Wybierz narzedzie rozdziel obiekty

PPM korczy edycje

AR A

Mozesz zakoniczy¢ edycje i zapisa¢ zmiany
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G2 *Projekt bez nazwy — QGIS
Projekt Edycjs Widok Warstwa Ustawienia Wiyczki Wektor Raster Bazydanych Wintemecie Siatka Processing Pomoc

[ REY OPPLHPPD A LUOR O-&--5 CERIE-=-0&-
TAVAER- - A IR = g oy = » MLHG- BRSO R Ak A I
Warstwy @@
« @l ® V. &~F 0L
- W @ 4616-dane

£ dane_podmiotu
® interfejsy
linie_bezprzewodowe
V| 5 linie kablowe
[= podmiot_obcy
polaczenia
© punkty. laczenia_kabia
® punkiy. styku
® uslugi
® wezly
® wezly obce
® akonczenia sieci
® zasiegi_radiowe
¥ 0SM Standard

4

‘

4

SEHHSMBNHMS

e Zmien ksztatt obiektu - zastepowanie geometrii obiektu GD

Jezeli twdj punkt elastycznosci lub inny obiekt punktowy ma nieprawidtowe potozenie mozesz przesungé
obiekt za pomocga narzedzia edycja wierzchotkdw. Podobnej modyfikacji mozesz dokonaé w przypadku
nieskomplikowanej linii, ktérg chcesz nieznacznie zmodyfikowac. Jezeli jednak przeksztatcanie obiektu staje
sie uciazliwe i tatwiej bytoby go narysowa¢ od nowa, wtedy odpowiedniego narzedzie mozna szukaé we
wtyczce Replace Geometry.

W celu edycji danych nalezy zaznaczy¢ obiekt i wybraé Replace geometry, a nastepnie narysowaé¢ nowy
obiekt. Narzedzie wspdtdziata z narzedziami przyciggania.

e Centroidy

Wprowadzenie geometrii szafy/kontenera moze by¢ zwigzane z koniecznoscig zastgpienia jej obrysu
obiektem punktowym. Mozesz tego dokona¢ dla pojedynczego obiektu, grupy obiektéw lub catej warstwy.
Narzedzie dostepne jest z poziomu giéwnego menu Wektor > Narzedzia geometrii > Centroidy.

3.3.2. Uzupetnienie danych atrybutowych w szablonie

Edycji danych atrybutowych mozna dokonaé¢ ponownie wchodzac w tryb # edycji szablonu i przechodzac

do tabeli atrybutéw. Klikajgc poszczegdlna pola mozna recznie wpisywac wartosci lub wybierac je z listy
podpowiadanych wartosci jak w przypadku wprowadzanie danych od “0”.

Jednak w przypadku wielu rekorddéw jest to dtugotrwajgcy proces. W QGIS mozna usprawnié prace poprzez

przypisywanie statej warto$¢ wszystkim lub wybranym rekordom.
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Jezeli chcemy wybrac rekordy to moze zrobi¢ to poprzez:

e klikanie na mapie poszczegdlnych obiektéw (z wcisnietym Shift)

e Zaznaczanie na mapie zasiegiem - wielobokiem, swobodnie, promieniem (np. Rysujac dowolny

ksztatt i wybierajgc obiekty znajdujace sie wewnatrz)

M MY

| Zaznacz obiekty

'*:' faznacz chiekty wielobokiem

i Zaznacz chiekty swebodnie

=_':;§ faznacz chiekty promieniemn

e wybieranie rekordéw w tabeli atrybutéw (z wtgczonym CTRL klikajgc na numery wierszy)

@ szablony_gpkg — WEZLY — Wszystkie obiekty: 4, Odfiltrowane: 4, Wybrane: 2

o= ® 08 LT ES P P E =
id well_id_wezla  rel2 tytul do_wezl i_id podmlotu ol weld_terc wel3_simc
1|NULL

_ NULL NULL NULL 1020031 NULL

5|NULL NULL NULL 1020031 NULL

e dostepna jest réowniez selekcja przez wyrazenie lub wartos¢ (nalezy wybra¢ F3 na klawiaturze
i wybra¢ np. Punkty adresowe w ktérych Swiadczone sg ustugi z danej miejscowosci/ulicy

i przypisa¢ im okreslone medium/technologie)

Nastepnie w celu hurtowego przypisania wartosci statej nalezy wybra¢ narzedzie

“ otwérz kalkulator pol.

Jest ono szczegdlne pomocne w przypadku koniecznosci dodania przedrostka dla identyfikatoréw obiektow
w danej warstwie, np. w warstwie zawierajgcej punkty elastycznosci identyfikator obiektu powinien

rozpoczynac sie od litery "P” np. P1001_DEMO.

W nowym oknie nalezy zaznaczyé checkbox Aktualizuj istniejgce pole wskazujgc kolumne do aktualizacji
(pozostawiajgc domyslnie zaznaczony checkbox do tabeli zostataby dodana nowa kolumna). W oknie
wyrazenia nalezy wpisa¢ zapytanie, ktdre przetworzy dane w oczekiwany przez nas sposéb lub wartos¢. Po
kliknieciu przycisku ok wszystkie rekordy lub wszystkie zaznaczone rekordy w tabeli atrybutéw powinny mieé

zmienione dane.
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L szableny_gpkg — WEZLY — Kalkulator pal x

Twdrz nowe pole V| Aktualizuj istniejace pole

abc we4_terc =

Wyrazenie Edytor funkeji
- 3 Sz Pokaz pomoc

| 201011 row_number =
Data i czas

Funkcje agreguj...
Geometria

Kolor

Konwersja

Luine dopasowy...
Mapy wartosci
Matemnatyczne
Ogdlne

Operatory

Ostatnio uzyte (f...
Pliki i sciezki

Pola i wartogci
Rastry

Tablice

tekst -

= [l - L= L Jowe

Cbiekt - B

T T ETETTTTTTTTTTTT

Podglad: '0201011'

i Edytujesz informacje w tej warstwie, ale nie znajduje sig ona w trybie edydi. Jesli kikniesz CK, zostanie automatycanie
wigczony tryb edygji.

CK Anuluj Pomoc

3.4. Dodatkowe (opcjonalne) przydatne narzedzia i wtyczki

Opis instalacji dodatkowych wtyczek zostat przedstawiony we wczesdniejszej czesci instrukcji. Ponizej
znajdziesz dodatkowe narzedzia, ktére moga usprawnié¢ proces przygotowania danych jednak korzystanie
z nich nie jest obowigzkowe.

3.4.1. Street view

Wtyczka po zainstalowaniu umozliwi podglad wybranych miejsc na mapach Google za posrednictwem
przegladarki internetowe;j.

Po wybraniu ﬁ narzedzie i kliknieciu na mapie w nowym oknie przegladarki zostang wyswietlone zdjecia
tej okolicy co pozwoli np. na zweryfikowanie podawanego numeru porzadkowy budynku, w ktérym
Swiadczone sg ustugi. Oczywiscie istniejg miejsca, ktdrych nie da sie zweryfikowac w ten sposdb lokalizacji
ze wzgledu na brak wykonanych zdjec.
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Instrukcja manualnego przygotowania danych o infrastrukturze i ustugach telekomunikacyjnych

(¢} (o8 1017405,20.6206007,32,90y,122.57h 82: 1e113matisU /gFC6q12¢01 18i8192|

3.4.2. Ustuga Lokalizacji Dziatek Katastralnych (ULDK)

Jezeli w swoich danych nie dysponujesz numerem budynku, w ktéorym swiadczona jest ustuga, ale znasz
numer dziatki wtyczka ULDK - Ustuga Lokalizacji Dziatek Katastralnych — udostepniana przez Gtéwny Urzad
Geodezji i Kartografii umozliwi Ci odnalezienie wtasciwego miejsca na mapie.

Petny identyfikator dziatki wykorzystywany do wyszukiwania wyglagda w nastepujgcy sposéb
141201_1.0001.1867/2 - sktada sie z kodu TERYT, numeru obrebu i na koncu powszechnie
wykorzystywanego numeru dziatki. Wtyczka umozliwia tez wybodr z listy wtasciwego wojewddztwa, powiatu,
gminy i obrebu (zapisanego stownie), co znaczgco utatwia znalezienie wtasciwej dziatki.

0 ULDK GUGIK 1.2.5 X

Wybierz sposob wyszukania i pobrania ebrysu

Warstwa do pobrania Wybér przez ID Wybér przez wspélrzedne | Wybdr przez nazwe obrebu i numer dziak

(®) Driaka - . o
) Wiybdr obiektu przez nazwe obrebu i numer dziatki
®ains | mazowieckie - ‘ Wybierz wojewddztwo
) Gmina

|grod21'ski - ‘ Wybierz powiat
| Powiat
B |Jakbor6w - ‘ Wybierz gming
) Wojewddztwo

| cHvLICE ~ | \iybierz obreb

() Budynek

Wprowad# numer dziatid (np. 6509):

[ |

ULDK —

ULDK GUGIK 1.2.5 ® 2019 EnviroSolutions Sp. 7 0.0. office@envirosolutions.pl

Po wybraniu przycisku pobierz na liscie warstw zobaczysz dodatkowg tymczasowg warstwe, a okno mapy
powinno zosta¢ automatyczne przyblizone do jej zasiegu.
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3.4.3. Wyszukiwanie z referencyjnej listy punktéw adresowych

Referencyjng liste punktéw adresowych do wykorzystania w ramach sprawozdawczosci znajdziesz
w projekcie mapowym QGIS o rozszerzeniu QAZ znajdujacy sie udostepnionej Paniistwu paczce startowej
QGlIS.

Za pomocg wtyczki Configure discovery mozliwe jest wyszukiwanie adreséw z referencyjnej bazy adresowej,
ktéra przygotowana zostata na podstawie danych z Paristwowego Rejestru Granic wedtug stanu na dzien
31.12.2022r.

3.4.4. Wtyczka autoSaver

Wtyczka autoSaver zwalnia nas z koniecznosci pamietania o okresowym zapisywaniu wynikéw naszej pracy.
Jak kazde oprogramowanie QGIS potrafi czasami sie zawiesi¢ przy ztozonych operacjach na danych i brak
czestego zapisywania zmian moze skonczy¢ sie koniecznoscia ponownego wykonywania tej samej pracy.
Rekomendujemy wykorzystanie tej wtyczki zarowno do zapisywaniu zmian projektu (opcja pierwsza
zapamietuje ustawienia oprogramowania, grupy warstwy, symbolizacje warstw), jak i z automatycznego
zapisywania wszelkich zmian wprowadzonych w warstwach w trybie edycji (opcja 3). Domysina wartosé
zapisu co 10 minut nie wptywa zasadniczo na obnizenie komfortu i wydajnosci pracy. Czestotliwos¢ zapisu
mozna interpretowac réwniez w inny sposéb - na utrate ilu minut pracy jestes w stanie sobie pozwoli¢
w przypadku nieoczekiwanego btedu aplikacji.

(=) autoSaver X

v | Enable auto saver
Auto save in alternate backup file (*.bak)

¥ Auto save layers in edit mode

10 | Interval (minutes) 0K Anuluj
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4. Scenariusz wprowadzania danych
Podczas przygotowania danych w ramach inwentaryzacji rekomendujemy ponizszg kolejnos¢ wprowadzania
danych do szablonéw:

1. elementy punktowe infrastrukturalne

1.1. wezty
1.2. punkty elastycznosci

2. dane bazujace na elementach punktowych
2.1 linie kablowe
2.2. linie bezprzewodowe

3. dane bazujace na danych adresowych PRG
3.1. ustugi

3.2. kolokacje

Rekomendujemy wprowadzanie danych z wykorzystaniem istniejgcych danych zamiast tworzenia ich
od poczatku (w tym rysowania ich geometrii). Na poczatku nalezy zatem zastanowié sie jakimi danymi
dysponujesz. Jezeli nie posiadasz wtasnych danych projektowych mozesz czeSciowo wykorzystac dane, ktére
wczesniej przekazywane byty do SIIS, logujac sie dotychczasowym loginem i hastem na stronie
https://form2021.teleinfrastruktura.gov.pl. Dodatkowo przy tworzeniu danych od poczgtku mozesz
wspomagac sie danymi udostepnionymi z KIUT.
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5. Przekazanie danych do UKE

5.1. Przygotowanie paczki danych
5.1.1. Eksport pojedynczej warstwy

Aby przekazaé dane do UKE nalezy zapisa¢ je odpowiednim formacie danych zgodnym z szablonem.
Rekomendowanym formatem ze wzgledu na wydajnosci, pojemnos$é oraz zachowywanie struktury pliku jest
geopackage. Eksport danych jest bardzo prosty — wystarczy klikngé PPM na warstwe/szablon, ktory chcesz
zapisac--> “eksport” --> “zapisz warstwe wektorowag jako”. W oknie narzedzie wskaz format pliku geopackage
oraz Sciezke do zapisu pliku. Warto odznaczy¢ checkbox “dodaj zapisany plik do mapy”.

Po kliknieciu przycisku OK nowa warstwa wektorowa zostanie zapisana we wskazanej lokalizacji. Powyzsze
czynnosci nalezy powtérzy¢ dla wszystkich szablonow, ktére zostaty przez Ciebie uzupetnione.

Q ZLapisz warstwe wektorowa jako... *
Format GeoPackage hd
Nazwa pliku C:\Users\marcin kwaczynski\Desktopwezly_source.apkg
MNazwa warstwy wezly_source
Uktad wspdirzednych | EPSG:4326 - WGS 84 v (|5
Kodowanie UTF-8

Zapisz tylko zaznaczone obiekty
p Wybierz pola do eksportu i opcje eksportu
v | Zachowaj metadane warstwy

w Geometria

Typ geometrii automatycznie hd
Wymug tryb multi
Uwzglednij wymiar Z
[ Zasieg (aktualny: brak)
w Opcje warsbwy
DESCRIPTION
FID fid
GEOMETRY_MAME |geom
IDEMTIFIER.

SPATIAL_INDEX YES =

p Opcje danych -

v | Dodaj zapisany plik do mapy 0K Anuluj Pomoc

&) wezly_20072023 — Wszystide obiekty: 1, Odfiltrowane: 1, Wybrane: 0 -
¥ 8 - ] & : T B &5 rE & @ ®
aber il 2_technologia_destepows = = £ raplacefreplace’ well tachnologin_dostapona”, e T B L L) = | Altuslizug werystho
wel9 dlugosc  1_medium_transmi well_bea we12_technologia_dostepowa uslugi_transmis)i_¢ sc_wieksrenia_lici | 3_linansow
1 206563646790... kablowe wipdd.. nie (EURD)DOCSIS 1acEURDIDOCSIS 3x VPN-MetroETH  tak tak
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Przygotowujgc eksport warstw Wezty, Punkty Elastycznosci lub Ustugi w punktach
adresowych nalezy zwrdci¢ uwage na zapis atrybutéw w kolumnie zawierajacej informacje
o technologiach dostepowych. QGIS domysinie zapisuje je w formie:
{"1 Gigabit Ethernet"”, "GPON"}

zapis ten jest btedny i nie jest akceptowany przez system PIT. Dlatego przed importem pliku
Geopackage lub Shapefile do PIT nalezy poprawi¢ powyzszy zapis. W tym celu nalezy
przygotowang warstwe zapisa¢ (wyeksportowac) na dysku, klikajgc PPM na warstwe,
a nastepnie Eksport > Zapisz obiekty jako. Nastepnie w oknie Zapisz warstwe wektorowa
jako... nalezy pozostawi¢ domysinie zaznaczong opcje Dodaj zapisany plik do mapy.

v/ Dodaj zapisany plik do mapy oK Anuluj Fomoc

Otwarz tabele atrybutow
VGl 7 Tryb edydji

Eiltruj...

Zmien zrodio danych...

Ustaw zakres skalowy widocznosci warstwy...

Uktad wspdtrzednych warstwy

Style » Zapisz wybrane obiekty jako...
Dodaj notatki warstwy... Zapisz jako definicje warstwy...

Wiasciwosci... Zapisz jako plik stylu warstwy QGIS...

L

Po zapisaniu warstwy danych zostanie ona automatycznie dodana do paska Warstwy >
Szablony. W nastepnej kolejnosci nalezy otworzyé tabele atrybutdw zapisanej przez nas
warstwy (wezty, punkty elastycznosci, ustugi) oraz uruchomic tryb edycji warstwy ikong

#
Jesli zapis danych w kolumnie 12 lub 14 (w przypadku ustug) zawiera niedozwolone znaki:
{,},” oraz separator przecinka zamiast $rednika nalezy w prawym gérnym rogu okna tabeli
wskazaé pole tabeli zawierajgcej informacje o technologiach dostepowych zas w polu po
prawej stronie nalezy wpisa¢ nastepujacy cigg znakdow:
o replace(replace( "wel2_technologia_dostepowa" ,array('{’,"",'}'),"),"" " ') —
w przypadku weztow
o replace(replace( "pel2_technologia_dostepowa" ,array('{’,"",'}),"),," " ') —
w przypadku punktéw elastycznosci
o replace(replace( "ual4_technologia_dostepowa" ,array('{’,'",'}),"), %" ") —
w przypadku ustug w punktach adresowych
zgodnie z powyzszg grafika, a nastepnie uzyé opcji Aktualizuj wszystko. Dane powinny sie
automatycznie zaktualizowaé. Nalezy teraz zamkng¢ tryb edycji oraz zatwierdzi¢ zmiany
w warstwie. Zostang one w ten sposob zapisane w pliku. Tak przygotowane dane powinny
zostac zaimportowane do PIT bez bteddéw.
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5.1.2. Eksport danych o przebiegu linii kablowych do pliku tekstowego CSV

Dane o przebiegu linii kablowych z uwagi na koniecznos$¢ zapisu geometrii warstwy do pliku CSV wymaga
specjalnej sciezki zapisu. Jesli uzytkownik chciatby przekaza¢ wszystkie warstwy w formacie CSV powinien
zwrdcié¢ uwage na zapis geometrii warstwy linii kablowych. Eksportujgc warstwe liniowa do pliku CSV nalezy
zapisac jej geometrie w formacie WKT. W tym celu w oknie Zapisz warstwe wektorowgq jako... zaznaczy¢
odpowiednig opcje w sekcji Opcje warstwy w polu GEOMETRY wybrac¢ warto$¢ AS_WKT. Tak zapisany plik
CSV po wykonaniu parametryzacji bedzie mozna poprawnie zaimportowac do systemu PIT.

() Zapisz warstwe wektorowa jako... %]
Format Comma Separated Value [C5V] i
Nazwa pliku

Nazwa warshwy

Uklad wspdirzednych | EPSG:4326 - WGS 84 -

Kodowanie UTF-8 -

F Wybierz pola do eksportu i opcje eksportu
v Zachowaj metadane warstwy

w Geometria

Typ geometrii Butomatycznie -

L 1asieq (aktualny: brak)

¥ Opcje warstwy
CREATE_CSWT NO -
GEOMETRY AS_WET d
LINEFORMAT < Damysiny> b —
v Dodaj zapisany plik do mapy : Anuluj Pomoc

5.1.3. Wtyczka bulkvectorexport

Eksportowanie pojedynczo warstw moze by¢ ucigzliwe zwtaszcza jezeli po przestaniu danych do UKE okaze
sie, ze wymagajg one poprawy. Aby zautomatyzowacé proces mozesz skorzystac ze specjalnej wtyczki.

Po jej zainstalowaniu zgodnie z instrukcjg, w zaktadce wektor znajduje sie narzedzie bulkvectorexport.
Po jego wybraniu nalezy wskaza¢ format GPKG oraz podac¢ sciezke do zapisu danych.

Narzedzie to moze mie¢ jednak problemy z eksportem szablonéw w formacie innym niz wektorowy (np.
podmioty obce) lub bardzo duzych plikébw danych. W takim przypadku nalezy wyeksportowac
problematyczne warstwy pojedynczo.
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=) bulkvectorexport

Output format GPKG
Save to dir D:f
® Layer CRS Project CRS

v Only selected features
Expart 5LD style
Export QGIS layer style (glr)
Expart QGIS layer style (gml)

Cancel Ok

5.2. Przekazanie danych w PIT

Uprzednio przygotowane dane nalezy zaimportowaé¢ w portalu mapowym PIT, korzystajgc z formularza
Wprowadz dane o infrastrukturze i ustugach telekomunikacyjnych oraz wybierajgc opcje Import pliku. Kazdg
warstwe nalezy zaimportowac i wprowadzi¢ do systemu pojedynczo.
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