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1. Dostep do Portalu mapowego

1. W przegladarce internetowej wprowadz adres: https://pit.uke.gov.pl (Rysunek 1).

Plik Edycja Widok Historia Zakladki Narzedzia Pomoc

@ Przegladanie prywatne

c o |Q pit.uke.gov.pl 9| Q, Szukaj IN@D =z ® =

& pit.uke.gov.pl — hitps//pit.uke.gov.pl/pl-pl/

PIT Strona gtowna - PIT — https://pit.uke.gov.pl

PIT Punkt Informacyjny ds. Telekomunikacji — httpsy/pit.uke.gov.pl/pl-pl/strona-glowna/

PIT Pomoc - Punkt Informacyjny ds. Telekomunikacji — nttps;//pit.uke.gov.pl/pl-pl/pomac/

PIT Publikacje - Punkt Informacyjny ds. Telekomunikacji — https;//pit.uke.gov.pl/pl-pl/publikacje/

PIT O projekcie - Punkt Informacyjny ds. Telekomunikacji — https://pit.uke.gov.pl/pl-pl/o-projekcie/

PIT Procedury - Punkt Informacyjny ds. Telekomunikacji — https;//pit.uke.gov.pl/pl-pl/procedury/?categoryld=1720

PIT_Procedury - Punkt Informacyjny ds. Telekomunikacji — https://pit.uke.gov.pl/pl-pl/procedury/?categoryld=1725

Rysunek 1 Wprowadzanie adresu portalu PIT

2. Zaloguj sie do Portalu PIT (Rysunek 2).

P ’ Punkt Informacyjny ds. Telekomunikacji UCE | A A+ A+ @ PLV | Zaloguj|
)
STRONA GtOWNA 0 PROJEKCIE PROCEDURY PUBLIKACJE PORTAL MAPOWY Q

Witamy w Punkcie
Informacyjnym ds. y
Telekomunikacji

Rysunek 2 Logowanie do portalu PIT

Istnieje mozliwos¢ przegladania wybranych informacji gromadzonych w Portalu PIT bez
potrzeby logowania, dotyczy to informacji o charakterze publicznym, nie podlegajacych
ograniczeniom udostepniania na mocy obowigzujgcych przepiséw prawa. Zalogowanie sie do Portalu
PIT oraz Portalu mapowego zapewnia uzytkownikom dostep do funkcjonalnosci oraz do danych
zgodnie z ich rolg (rodzajem organizacji jaka reprezentujg). System PIT obstuguje organizacje

(podmioty) o nastepujacych rolach (kontekstach pracy w systemie):
e Jednostka samorzadu terytorialnego,
e Nadlesniczy Laséw Panstwowych, Dyrektor regionalnej dyrekcji Lasow Parstwowych,
e Organ administracji geodezyjnej i kartograficznej,
e QOperator sieci,

e Zarzadca budynkow,

s
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https://pit.uke.gov.pl/

e Zarzadca drogi,

e Zarzadca terenu zamknietego.

3. Woybierz zaktadke Portal mapowy (Rysunek 3).

P ‘ Punkt Informacyjny ds. Telekomunikacji 3 UE | A A+ A++ B PLV  os@testukegovpl v

STRONA GtOWNA 0 PROJEKCIE PROCEDURY PUBLIKACIE PORTAL MAPOWY Q

Warunki dostepu do

nieruchomosci spotdzielni
i wspolnot
mieszkaniowvch

Rysunek 3 Otwieranie portalu mapowego

4. Zaloguj sie w Portalu mapowym PIT (Rysunek 4).

P Punkt Informacyjny ds. Telekomunikacji Afshs+ © .

ivav

i aw

i A
iGav

Rysunek 4 Logowanie w Portalu mapowym

Uzycie przycisku ,,Zaloguj” nie wymaga ponownego wprowadzania loginu uzytkownika, jezeli
wprowadzit on juz swoj login podczas logowania sie do Portalu PIT (w kroku drugim). Mozliwe jest
zalogowanie sie do Portalu mapowego z pominieciem logowania sie do Portalu PIT po uruchomieniu
w nim zaktadki ,,PORTAL MAPOWY”. W takim przypadku przy logowaniu sie do Portalu mapowego

nalezy wprowadzi¢ swéj login oraz obstuzy¢ pojawiajacy sie formularz logowania.

2. Widok mapy

Po zalogowaniu do Portalu mapowego uzytkownik zostaje przeniesiony na strone aplikacji
mapowej systemu PIT, ktéra zgodnie z kontekstem (uprawnieniami) uzytkownika udostepnia
narzedzia, w tym:

e wyszukiwania obiektéw na mapie i wyswietlania ich atrybutow,

e wykonywania analiz przestrzennych,
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e dokonywania pomiaru na mapie,
o eksportowania zebranych w systemie danych z systemu do pliku na komputerze uzytkownika,
e pobrania szablondw map — wzorcéw plikdw mozliwych do wykorzystania w oprogramowaniu

zewnetrznym w celu zasilenia systemu PIT poprzez pliki.

Dostepna na portalu, interaktywna mapa posiada szereg funkcjonalnosci, ktére
pozwalajg uzytkownikowi na konfiguracje widoku:
e mozliwosé przegladania danych archiwalnych,
e wybdr uktadu wspodtrzednych,
e filtrowanie danych,
e pasek z narzedziami analitycznymi GIS,
e przegladanie tabeli atrybutdw wybranego obiektu,

e panel legendy mapy.

2.1 Warstwy i kompozycje mapowe

Do zarzgdzania wyswietlanymi kompozycjami mapowymi i warstwami stuzy
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Panel legendy mapy, umiejscowiony w prawej sekcji strony (Rysunek 5). W panelu legendy
uzytkownik ma mozliwos¢:

e wyboru wyswietlanej kompozycji mapowej,

e zmiany aktualnie aktywnej warstwy,

e zmiany kolejnosci wyswietlania warstw na mapie,

e ustawienia widocznosci warstwy lub grupy warstw na mapie interaktywnej,

e edycji stylu wyswietlanej warstw.

P Punkt Informacyjny ds. Telekomunikacji A At @ eessssessses5)ke soipl v

Zahos rozhizznost

KOMPOZYCIE »

WARSTY »

HBav
hriczra-linowa & & a ¥

OO aw

Ustaw
- —

Rysunek 5 Widok mapy i panelu legendy mapy.
2.2 Podstawowe funkcjonalnosci mapy

B] Za pomoca podstawowych funkcjonalnosci mapy, uzytkownik ma mozliwo$¢ w prosty i szybki

] spos6b modyfikowania widoku mapy. Przy pomocy przyciskow zwijania/rozwijania bocznych

paneli mozliwe jest zwiekszenie szerokosci zasiegu wyswietlanej mapy.

2.3 Przyciski przyblizania i oddalania

Za pomocg przyciskdw przyblizania i oddalania uzytkownik moze przybliza¢ widok obiektow
u na mapie lub go oddalac. Aby przyblizy¢ widok, nalezy wybrac przycisk ,+”, znajdujacy sie w

lewym goérnym rogu mapy. Aby oddali¢ widok, nalezy wybra¢ przycisk

-, Znajdujacy sie w pod przyciskiem przyblizania, w lewym gérnym rogu mapy.
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2.4 Przyciski , Poprzedni widok”, ,,Nastepny widok”

Za pomoca przycisku ,Poprzedni widok” (z lewej) uzytkownik moze cofaé sie do poprzednio

ogladanych na mapie widokdow. Aby przejs¢ z powrotem do aktualnie wybranego widoku,
nalezy uzy¢ przycisku , Nastepny widok”(z prawej). Oba przyciski znajdujg sie na pasku narzedzi GIS,

dostepnym na gorze strony.
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2.5 Przycisk ,,Zmiana centrum widoku”

H Za pomocg przycisku ,Zmiana centrum widoku”, znajdujgcego sie na pasku narzedszi,

uzytkownik moze przeniesc sie na mapie do widoku miejsca o doktadnych wspétrzednych. Po
wybraniu przycisku zostanie wyswietlony panel wprowadzania wspéirzednych (Rysunek 6).
W pierwszym kroku nalezy wybraé w z listy rozwijanej uktad wspétrzednych, a nastepnie w polu
,Wspotrzedne dziesietne” wprowadzié¢ wspoétrzedne X i Y. Aby przejsé¢ do podanych wspoétrzednych,

nalezy wybrac przycisk ,,0K”. Aby anulowac¢ zmiane centrum widoku, nalezy wybra¢ przycisk ,Anuluj”.

Zmiana centrum widoku X

Uktad wspotrzednych:

Wspotrzedne dziesigtne:

X 0

Rysunek 6 Panel zmiany centrum widoku.

2.6 Przycisk ,Caty zasieg”

. Za pomocg przycisku ,Caty zasieg”, znajdujgcego sie na pasku narzedzi, uzytkownik ma
mozliwos$¢ przejscia z aktualnie ogladanego widoku do widoku catego kraju w skali
1: 6520656, co pozwala na wygodny wybdér nowego widoku bez koniecznosci wielokrotnego uzycia

przycisku oddalania.

2.7 Przycisk ,Przybliz do wtasnego zasiegu”

Za pomocg przycisku ,Przybliz do wtasnego zasiegu”, znajdujgcego sie na pasku narzedzi,
. uzytkownik ma mozliwos¢ przyblizenia mapy do wskazanego zasiegu. Po wybraniu przycisku
pojawia sie nowy formularz ,Przybliz do wtasnego zasiegu” z mozliwoscig wybrania odpowiedniego

pliku zawierajgcego zdefiniowany zasieg (Rysunek 7).
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Przybliz do wiasnego zasiegu X
o

Informacja. Funkgja pozwala na przyblizenie mapy do wskazanego zasiegu. Pobierz szablon pliku.

™~

asieg Wybierz plik

Rysunek 7 Przybliz do wtasnego zasiegu

W pliku nalezy poda¢ wspétrzedne lewego — dolnego i prawego — gdrnego rogu prostokagta w

uktadzie WGS84, do ktérego chcemy zblizy¢ widok mapy.

2.8 Przycisk ,,Mapa przeglgdowa”

Za pomocy przycisku ,Mapa przeglagdowa”, znajdujgcego sie na pasku narzedzi GIS,
m . . . . - .

uzytkownik moze uruchomié¢ wyswietlang w lewym dolnym rogu minimape
o matej skali, za pomocg ktdrej mozliwe jest przesuwanie widoku mapy o znaczng odlegtosé bez
koniecznosci oddalania, a nastepnie przyblizania widoku lub przeciggania widoku mapy interaktywnej
kursorem. Czerwony prostokat, widoczny na mapie przeglagdowej, wskazuje oglagdany aktualnie obszar
na witasciwej mapie. Przeciggajgc czerwony prostokat kursorem zmieniamy aktualny widok na
wilasciwej mapie. Aby wytgczy¢ mape przeglagdowa, nalezy ponownie wybraé przycisk

»Mapa przeglagdowa”. Domyslnie mapa przeglagdowa jest wtgczona w widoku mapy.

2.9 Przycisk ,Zaktadki przestrzenne”

Za pomoca przycisku ,Zaktadki przestrzenne”, znajdujgcego sie na pasku narzedzi, uzytkownik

ma mozliwos¢ konfiguracji zaktadek przestrzennych — czyli skréotéw do interesujgcych
uzytkownika miejsc na mapie. Po wybraniu przycisku pojawia sie nowy formularz ,Zaktadki
przestrzenne”, gdzie w polu Nazwa nalezy podaé nazwe zaktadki, a nastepnie, aby zapisaé¢ wybraé

przycisk ,Zapisz”. Aby anulowaé nalezy wybraé przycisk ,,Anuluj” (Rysunek 8).
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Zaktadki przestrzenne x

Nazwa Wopisz nazwe

Anuluj

Zaktadki przestrzenne

Nazwa

Nie dodano zaktadek przestrzennych.

Rysunek 8 Zaktadki przestrzenne

2.10 Przycisk ,,Wyszukiwanie”

Za pomocy przycisku , Wyszukiwanie”, znajdujacego sie na pasku narzedzi, uzytkownik ma
n mozliwosé wyszukania elementdéw na mapie. Po wybraniu przycisku, z lewej strony wysuwa sie
panel ,Wyszukiwanie”, gdzie jest mozliwos¢ wyszukiwania adreséw, obiektéw lub wyszukiwania

metadanych (Rysunek 9).

WYSZUKIWANIE a0
Wyszukiwanie adresow ¥

Wyszukiwanie obiektow ¥

Wyszukiwanie metadanych ¥

Rysunek 9 Panel wyszukiwarek.

Wyszukiwarka adreséw umozliwia uzytkownikowi zblizenie na mapie do wybranego punktu
adresowego. Adres nalezy wpisaé zgodnie ze wzorem podanym w oknie wyszukiwania i klikng¢ w

podpowiedz generowang przez system.

2.11 Wyszukiwanie obiektow

Wyszukiwanie obiektéw jest mozliwe po wybraniu warstwy aktywne;j.

Pierwszg z dostepnych wyszukiwarek obiektow jest wyszukiwarka za pomocg wspdtrzednych.
Umozliwia ona poprzez podanie wspétrzednych punktu jego wyszukanie w widoku mapy. Uzytkownik
wybiera uktad wspétrzednych, podaje wspétrzedne punktu oraz tolerancje. Aby otrzymac wynik

wyszukiwania nalezy wybrac przycisk ,,Szukaj” (Rysunek 10).
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Za pomoca wspodtrzednych
Uktad wspotrzednych

1k

Wyhbierz
Wpisz

Wpisz

Tolerancja

1

Rysunek 10 Wyszukiwanie za pomocq wspotrzednych.

Drugg z dostepnych wyszukiwarek jest wyszukiwarka kilometrazu. Uzytkownik poprzez
podanie numeru drogi oraz kilometrazu wyszukuje interesujacy go punkt w widoku mapy

(Rysunek 11).

Wyszukiwanie kilometrazu
Numer drog

Kilometraz

Rysunek 11 Wyszukiwanie kilometrazu.

Ostatnig z wyszukiwarek jest lokalizowanie obiektéw. Uzytkownik ma mozliwosé
wprowadzenia kodu TERYT lub wybrania z listy wojewddztwa, powiatu oraz gminy (w przypadku
podania tych wartosci kod TERYT zostanie uzupetniony automatycznie), nastepnie uzytkownik wybiera
obreb i wprowadza numer dziatki (Rysunek 12). System umozliwia réwniez wyszukiwanie bez podania

obrebu — nalezy zaznaczy¢ opcje ,,Nie znam obrebu”.
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Lokalizowanie obiektow =

Kod TERYT

Wojewodztwo

Wybierz

Powiat

Wybierz

Gmina

Wybierz

Obreb

Wybierz

Numer dziatki

Identyfikator dziatki

Rysunek 12 Wyszukiwarka lokalizowania obiektdw.

2.12 Wyszukiwanie metadanych

Druga z dostepnych zaktadek panelu wyszukiwania jest wyszukiwarka metadanych. Umozliwia
ona przeszukiwanie ustug CSW. Uzytkownik wybiera adres ustugi z listy zdefiniowanych, a nastepnie

wybiera alias. Wyszukanie nastepuje po wybraniu przycisku ,Szukaj” (Rysunek 13).
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Wyszukiwanie metadanych =

Adres ustugi

Wyhbierz —
Nli=
Alias

Wybierz =

Rysunek 13 Wyszukiwarka metadanych.

2.13 Przycisk ,,Dodaj warstwe z ustugi”

Za pomocg przycisku , Dodaj warstwe z ustugi”, znajdujgcego sie na pasku narzedzi,

uzytkownik ma mozliwo$¢ dodania warstwy do widoku z ustugi. Po wybraniu przycisku
pojawia sie nowy formularz ,Dodaj warstwe” (Rysunek 15), gdzie nalezy wybraé Typ ustugi, czy jest to
ustuga systemowa czy witasna ustuga, nastepnie z listy rozwijanej nalezy wybrac ustuge i pobrac liste
warstw za pomocg przycisku Pobierz liste warstw. Kolejno z listy Warstwa nalezy wybrac interesujgce
nas warstwy i nada¢ nazwe utworzonej konfiguracji, w polu Nazwa wpisujagc wybrang nazwe.
Nastepnie, aby potwierdzi¢ wprowadzone dane nalezy wybrac¢ przycisk Dodaj, aby anulowaé przycisk

Anuluj.

Dodaj warstwe x
Typ ustug Ustuga systemowa €@ Wrasna ustuga

Wybierz rodzaj ustugi

P

Whasny adres ustugi

Pabierz liste warstw

Warstwa -

Nazwa

Rysunek 14 Dodaj warstwe z ustugi

Anuluj ‘
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2.14 Przycisk ,,Dodaj warstwe z pliku”

Za pomoca przycisku ,, Dodaj warstwe z pliku”, znajdujgcego sie na pasku narzedzi, uzytkownik ma
+ mozliwos$¢ dodania warstwy do widoku z pliku. Po wybraniu przycisku pojawia sie nowy
formularz ,,Dodaj warstwe z pliku” (Rysunek 16) , w ktérym nalezy wybra¢ format danych
przestrzennych, a nastepnie z listy rozwijanej ,,Wybierz kodowanie znakéw” wybra¢ odpowiednie
kodowanie. Kolejno wybierajac przycisk ,,Wybierz plik” nalezy wybrac¢ plik w odpowiednim formacie.
Nastepnie, aby potwierdzi¢ wprowadzone dane nalezy wybrac przycisk Dodaj, aby anulowadé przycisk
Anuluj. Warstwy dodane przez uzytkownika sg widziane tylko przez niego. Tutaj system nie tyle bierze
pod uwage kontekst, co dane zalogowanego uzytkownika. Jesli uzytkownik dodat wtasng warstwe to

bedzie ona widoczna takze po zmianie kontekstu (jesli dany kontekst ma dostep do widoku mapy).
W przypadku pliku GeoTIFF System wyswietli dodatkowe pola wyboru:

e Uwzglednij podczas snapowania —funkcjonalnos¢ umozliwia wykorzystanie dodanego pliku do
snapowania podczas dodawania lub modyfikacji obiektéw na mapie. Wymaganiem jest, aby
raster byt 8-bitowy (typ danych Byte). Ponadto by poligonizacja skonczyta sie w rozsgdnym
czasie powinien zawieraé duze jednorodne obszary o tej samej wartosci piksela,

o  Wyswietl jako Numeryczny Model Terenu - funkcjonalnos¢ umozliwia zastosowanie

cieniowania do reprezentacji danych 3D.

W przypadku pliku CSV koniecznym jest podanie rodzaju geometrii — WKT lub XY. Po dodaniu pliku
kolumny nagtéwka zostang zaczytane do Systemu i mozliwe do wyboru odpowiednio jako WKT lub X,

Y.

Dodaj warstwe z pliku X

Wyl ormat danyc strzenny: W
bierz format danych przestrzennych Wybierz -

Wybierz kodowanie znakéw Wybierz s

Przeciagnij i upusc plik tutaj
lub

@‘ Anuluj |
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2.15 Informacje o obiekcie

Za pomoc przycisku , Informacje o obiekcie”, znajdujgcego sie na pasku narzedzi, uzytkownik
ma mozliwosé zweryfikowania podstawowy informacji o obiekcie, ktére zawierajg sie w ustudze

(GetFeaturelnfo). Po wybraniu obiektu zostanie wyswietlony tooltip z informacjami (Rysunek 18).

p | Punkt Informacyjny ds. Telekomunikacji

; - - ot \ Wi K Ll N

e ——— ¥ e l\/\\__\

- e choR PRSMA N

[<xetdiin 6N v

8 < - Granice panstwa - PRG - GetFeatureinfo % “ REL
e ) FeaturelnfoCollection - layer name: 'Granice_panstwa' sy
b A {

OBJECTID IFCID  ID_LOKALNYID ID_PRZESTRZENNAZW J
pe o8
PR 1921 204361  6b3fedac-8239- PLPZGIK.200 \LPR

\
4 41d6-84e4- \
4 cdc91bd0c88e /X

a \

/ , \
/4 PELEGY

4
q: {T ‘—,«f ‘:’ ) \ ) P i \ P ismfy“loh - -
B osyolcka "\ Y iy

Rysunek 15 Informacje o obiekcie
2.16 Panel zmiany skali

Za pomocg panelu zmiany skali uzytkownik ma mozliwos¢
5657304.1898, 5817674.4376

PL-2000 (Strefa V) wyboru wartosci skali, w ktérej ma byé wyswietlana mapa.

Wartos$¢ skali mozna wybraé sposrdd dostepnych w aplikacji

1:(Dowalna)

poziomow skalowania za pomocga rozwijanej listy w polu ,,Skala”
lub wprowadzi¢ recznie. Aby recznie wprowadzi¢ warto$¢ skali, nalezy w polu ,Skala” wybrac
,1:(Dowolna)”, a nastepnie w wyswietlonym polu ,Mianownik skali” wprowadzi¢ wtasng wartos¢.

Panel zmiany skali znajduje sie w prawym dolnym rogu mapy.

2.17 Analizy

W widoku mapy istnieje mozliwo$¢ wykonania analiz: analizy przestrzenne i analizy geometrii

obiektow.

2.18 Analizy przestrzenne

m Za pomoca przycisku , Analizy przestrzenne”, znajdujacego sie na pasku narzedzi, uzytkownik

ma mozliwos¢é wykonania analiz przestrzennych. W pierwszym kroku nalezy wybra¢ warstwe
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aktywna. Nastepnie po wybraniu przycisku System wyswietli okno modalne (Rysunek 22) z mozliwoscig

wyboru jednej z analiz:

e analiza geometrii — umozliwia wykonanie analizy uwzgledniajgcej geometrie obiektow,
uzytkownik wybiera warstwe zrédtowa (warstwa aktywna lub zaznaczenie, nastepie wybiera
ze wzgledu na co ma zostac¢ wykonana analiza (zawierajg sie, przecinajg, stykajg sie na granicy)

oraz warstwe odniesienia (jedna z warstw uzytkownika).

Analizy przestrzenne %

Wybierz rodzaj analizy

4

Analiza geometrii

Warstwa zrodtowa Wybierz s
Gdzie obiekty Wybierz s
odniesienia Wybierz s

=

Rysunek 16 Analiza geometrii.

e Buforowanie — analiza buforowania umozliwia utworzenie buforu wzgledem wybranego
obiektu lub catej warstwy aktywnej. Dostepne sg réwniez wartosci stanowigce o wygladzie
bufora — wielkos¢, styl bufora, styl potgczenia (Rysunek 23). Po wykonaniu analizy buforowania
System utworzy warstwe tymczasowa, widoczng w panelu legendy, z nowg geometria.

Warstwe tymczasowa mozna zapisac jako jedng z warstw uzytkownika.

Analizy przestrzenne x

Wybierz rodzaj analizy

Buforowanie s
Warstwa zrodtowa Wybierz -
Wielkosc bufora Whisz
Styl bufora Wybierz -
Styl potaczenia Wybierz -

o [

Rysunek 17 Analiza buforowania.

e zlicz liczbe punktow — analiza zliczania liczby punktéw umozliwia na zliczenie liczby punktow w
okreslonym obszarze (warstwa odniesienia). Po wykonaniu analizy jej wynik zostanie

zaprezentowany w oknie modalnym (Rysunek 24).
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Analizy przestrzenne x
Wybierz rodzaj analizy Zlicz liczbe punktow :
Warstwa zrodtowa Warstwa aktywna s
dniesienia Warstwa odniesienia +
Wynik: 39361 obiektow.

Rysunek 18 Analiza zliczania liczby punktéw.

e analiza sasiedztwa — analiza sgsiedztwa umozliwia wyszukanie obiektéw znajdujacych sie

w okreslonej odlegtosci od warstwy zrédtowej (Rysunek 25).

Analizy przestrzenne X

Wybierz rodzaj analizy

Analiza sgsiedztwa +
Warstwa zrodtowa Wybierz s
Odlegtosc pisz
Warstwa odniesienia Wars s

Rysunek 19 Analiza sgsiedztwa.

e najblizszy obiekt(y) — analiza najblizszych obiektéw umozliwia wyszukali dowolnej liczby

najblizszych obiektdw na warstwie aktywnej wzgledem warstwy zrédtowej (Rysunek 26).

Analizy przestrzenne X

Wybierz rodzaj analizy Najblizszy obiekt(y) s

Warstwa zrodtowa Wybierz s

Liczba obiektow Wpisz

Warstwa odniesienia T SR a
Warstwa aktyw =

Rysunek 20 Analiza najblizszych obiektow.
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2.19 Narzedzia GIS

W widoku mapy dodano takze szereg funkcjonalnosci utatwiajgcych korzystanie z mapy

i wykonywanie analiz geometrii obiektéw.

2.20 Narzedzia pomiarowe

PO Za pomoca przycisku ,,Narzedzia pomiarowe”, znajdujgcego sie na pasku narzedzi, uzytkownik
ma mozliwos¢ wykonania pomiaréw na widoku mapy. Po wyborze przycisku pojawia sie
formularz (Rysunek 27), w ktérym w polu Jednostka pomiaru nalezy wybra¢ metry lub kilometry, a
nastepnie jedng z dwdéch opcji: Pomiar odlegtosci lub Pomiar powierzchni. Pomiar odlegtosci polega na
pomiarze odlegtosci miedzy jednym zaznaczonym punktem, a drugim w linii prostej. Aby wykonac taki
pomiar nalezy wybraé punkt na mapie i jednym kliknieciem rozpoczaé rysowanie prostej, nastepnie,
wybraé drugi punkt i takze klikng¢ jednokrotnie. W ramach jednego mierzenia mozna wykonaé pomiar
wielu linii, aby zakonczy¢ mierzenie, w punkcie koncowym nalezy klikngé dwukrotnie. Pomiar
powierzchni wykonuje sie analogicznie do pomiaru odlegtosci, jednak jako wynik otrzymujemy

powierzchnie narysowanego obiektu oraz obwdd.

Narzedzie pomiarowe

Jednostka pomiaru

ik

metry

Rodza) pomiaru

L i

Rysunek 21 Narzedzia pomiarowe

2.21 Selekcja elementow

g Za pomocg przycisku ,Selekcja elementéw”, znajdujacego sie na pasku narzedzi, uzytkownik
ma mozliwosé wybrania odpowiednich elementéw na mapie. Dostepne sg trzy rodzaje

zaznaczenia (Rysunek 28):

e Selekcja punktowa — uzywajac kursora wskazujemy wybrany element na mapie,
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Selekcja prostokgtem — wykorzystujgc kursor rysujemy prostokagt na mapie,
zaznaczajac tym samym grupe elementdw,
Zaznacz poligonem —na widoku mapy rysujemy poligon, zaznaczajgc tym samym grupe

elementdéw znajdujacy sie w obrebie narysowanej przez nas figury.

Rysunek 22 Selekcja elementow

2.22 Edycja elementow

Za pomocag przycisku ,Edycja elementédw”, znajdujgcego sie na pasku narzedzi, uzytkownik ma

mozliwosé edycji elementéw. Po wyborze przycisku edycji widok mapy zostaje przetgczony w

tryb edycji. W przypadku, jesli uzytkownik posiada uprawnienie do edycji wytgcznie swoich danych, to

dane od innych uzytkownikéw sg niewidoczne w trybie edycji. Pojawiaja sie dodatkowe ikony (Rysunek

29):

INNOWACYINA

GOSPODARKA
NARODOWA STRATEGHA SPOINOKC

Kopiowanie elementéw — aby skopiowaé obiekt nalezy najpierw zaznaczy¢ obiekt,
ktory ma zostac skopiowany, a nastepnie wybrac narzedzie kopiowania elementéw.
Nowy obiekt (kopia) pojawi sie w widoku mapy,

Dodawanie obiektéw — aby doda¢ obiekt w widoku mapy uzytkownik wybiera ikone
dodawania obiektdw. Nowy obiekt pojawi sie w widoku mapy oraz w tabeli atrybutéw,
Przeciggnij wiele wierzchotkéw — aby wykorzystaé narzedzie do przenoszenia wielu
wierzchotkéw nalezy w pierwszej kolejnosci zaznaczy¢ obiekt, system wyswietli
werteksy, ktdre beda podlegaty zaznaczeniu. W kolejnym kroku uzytkownik wybiera
dwa werteksy, System zaznacza werteksy pomiedzy wybranymi przez uzytkownika.
W ostatnim kroku uzytkownik przecigga grupe wertekséw w wybrane miejsce,
Kopiowanie fragmentu elementu — aby skopiowaé fragment elementu nalezy
w pierwszej kolejnosci zaznaczy¢ obiekt, nastepnie oznaczy¢ kopiowany fragment
obiektu oraz uzy¢ narzedzia do kopiowania fragmentu elementu. Skopiowany

fragment zostanie dodany do widoku mapy,
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Urzad Komunikacji Elektronicznej g EUROPEISKIFUNDUSZ n
NOJU REGIONALNEG



o Umies$¢ obiekt — umozliwia dodanie obiektu, ktéry nie posiada geometrii,

e Przenie$ do danych archiwalnych — aby przenie$é¢ obiekt do danych archiwalnych
nalezy w pierwszym kroku wybrac obiekt lub wybraé obiekty w tabeli atrybutéw, a
nastepnie wybrad ikone kosza na pasku narzedszi,

e Zastgp geometrie — umozliwia zmiane biezgcej geometrii obiektu. W pierwszy kroku

nalezy wybra¢ obiekt, nastepnie wybrac przycisk i wrysowac nowg geometrie obiektu.

Rysunek 23 Ikony w trybie edycji.

W trybie edycji istnieje réwniez mozliwos¢ zmiany pofozenia obiektéw za pomoca
wprowadzenia ich doktadnej geometrii. Aby zmieni¢ potozenie obiektu, nalezy w lewym panelu
bocznym wybraé zaktadke ,,Geometria obiektu”, a nastepnie wprowadzi¢ wartosci X i Y dla zadanego

potozenia.

2.23 Raport z walidacji

Raport z walidacji jest narzedziem umozliwiajgcym weryfikacje wprowadzanych obiektéw ze
wzgledu na zastosowane w systemie modele jakosci. Raport z walidacji (Rysunek 30) wyswietla
wszystkie wykryte nieprawidtowosci. Po wybraniu nieprawidtowosci z listy uzytkownik zostanie
przeniesiony w widoku mapy do nieprawidtowego obiektu. W tabeli atrybutéw zostanie podswietlony
rekord odpowiadajgcy danemu obiektowi. W raporcie z walidacji dostepne sa trzy przyciski ,,Publikuj”
umozliwiajgce przeniesienie danych do bazy produkcyjnej, ,Weryfikuj” umozliwiajgce ponowng
weryfikacje obiektéw zgodnie z modelami jakosci oraz ,Anuluj” umozliwiajgce na anulowanie

wprowadzonych zmian.

RAPORT Z WALIDAC]! ~

Publikuj Weryfikuj Anuluyj

Liczba znalezionych btedow: 1
1. : Identyfikator jest pusty

Rysunek 24 Raport z walidacji.
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2.24 Zgtos rozbieznos¢

Aby zgtosic¢ rozbieznos¢ znajdujgcy sie w widoku mapy, nalezy wybrac¢ przycisk

Zgtos rozbieznosc »Zgtos rozbieznosc”. Po wyborze przycisku w lewym panelu pojawia sie sekcja

»Zgto$ rozbieznos¢” (Rysunek 31) wraz z mozliwosciag wprowadzenia zakresu

rozbieznosci, realizowane jest to na 3 sposoby:

e Zaznacz obiekty — nalezy wybrac obiekty, uzywajgc selekcji elementow,

e Wstaw punkt — nalezy wstawié punkt w widoku mapy, po wskazaniu odpowiedniego
punktu w panelu pojawiajg sie wspodirzedne punktu. Jesli wybrany punkt jest
nieprawidtowy za pomoca przycisku Zmier mozna ponownie dokonaé wyboru,

e Rysuj obszar — w widoku mapy nalezy narysowac obszar, ktory bedzie prezentowat
zakres rozbieznosci. Nalezy wybiera¢ kolejne punkty obszaru na mapie, aby zakorczyé
—dwukrotnie wybra¢ widok mapy. Jesli wybrany obszar jest nieprawidtowy, za pomoca

przycisku Zmier mozna ponownie dokona¢ wyboru.

Kolejno nalezy wybra¢ warstwy, ktérych dotyczy wprowadzana rozbieznosc. Z listy rozwijanej
»Warstwy” wybraé odpowiednie. Nastepnie w polu,, Tytut” wpisac tytut zgtaszanej rozbieznosci, w polu
,Opis” doda¢ adekwatny opis. Aby zgtosi¢ rozbieznos¢ nalezy wybrac przycisk ,,Zgtos”, aby anulowac

rozbieznos¢ — ,,Anulu;j”.

ZGt0S ROZBIEZNOSE «

Wprowadz zakres rozbieznoSci

Zaznacz obiekty Wstaw punkt Rysuj obszar
Tytut

Whpisz
Opis

Whpisz

Zgtos Anuluj

Rysunek 25 Zgtos rozbieznos¢.

2.25 Tabela atrybutow

Za pomocy przycisku ,Tabela atrybutéw”, znajdujgcego sie na pasku narzedzi,
Tabela atrybutow : . e : , . .
uzytkownik ma mozliwos¢ wyswietlenia tabeli atrybutédw. Nalezy uprzednio

wybraé warstwe aktywna, dla ktdrej zostanie zaprezentowana tabela atrybutéw. Funkcjonalnosci w

tabeli atrybutéw sg opisane w osobnym dziale Tabela atrybutow.
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2.26 Panel zarzgdzania
j Woybierajac przycisk ,Panel zarzadzania”, znajdujacy sie na pasku narzedszi,
Panel zarzgdzania ) _ o o )
uzytkownik ma mozliwos$é przejscia do Panelu zarzadzania.

2.27 Tabela atrybutow

W widoku mapy uzytkownik ma mozliwos¢ witgczenia tabeli atrybutéw. Aby to zrobié

O

nalezy wybrac z paska narzedzi przycisk ,Tabela atrybutéw”, uprzednio wybierajgc warstwe

aktywna.

2.28 Pokaz na mapie

Za pomocy przycisku ,,Pokaz na mapie”, znajdujgcego sie nad tabelg atrybutéw, uzytkownik

ma mozliwos¢ sprawdzenia, w ktérym miejscu na mapie znajduje sie wybrany obiekt. W tym

celu nalezy najpierw zaznaczy¢ odpowiedni rekord w tabeli.

2.29 Pokaz zaznaczone

Za pomocq przycisku ,,Pokaz zaznaczone”, znajdujgcego sie nad tabelg atrybutéw, uzytkownik

ma mozliwosé przefiltrowania tabeli. Po wybraniu okreslonych elementéw, a nastepnie

wyborze przycisku ,,Pokaz zaznaczone”, system prezentuje tylko zaznaczone rekordy.

2.30 Widocznos¢ kolumn

Za pomocy przycisku ,Widocznos¢ kolumn”, znajdujgcego sie nad tabelg atrybutéw,

uzytkownik ma mozliwos¢ okreslenia, ktére z kolumn majg by¢ wyswietlane w podgladzie

tabeli atrybutéw. Po wyborze przycisku, pojawia sie dodatkowy formularz (Rysunek 32) wraz z listg
kolumn. Za pomoca pol wyboru uzytkownik ma mozliwos$¢ wtaczenia/wytaczenia widocznosci. Zmiany
nalezy zatwierdzi¢ przyciskiem ,Zastosuj”, aby anulowa¢ wprowadzone zmiany, nalezy wybrac przycisk

L»Anuluj”.
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Widocznosc kolumn x

ID obiektu

Identyfikator elementu infrastruktury technicznej lub kanatu technologicznego.

Kategoria elementu infrastruktury technicznej albo wskazanie kanatu technologicznego.

Typ elementu infrastruktury technicznej lub kanatu technologicznego.

Aktualny stan infrastruktury technicznej lub kanatu technologicznego.

Sposob uzytkowania elementu infrastruktury technicznej.

Sposob uzytkowania elementu kanatu technologicznego.

Numer drogi.

Kilometraz.

Kod SIMC miejscowosci.

Oznaczenie obrebu ewidencyjnego.

Oznaczenie dziatki ewidencyjnej.

Oznaczenie zastosowanego uktadu wspotrzednych.

Wspatrzedne Srodka geometrycznego elementu kanatu technologicznego lub infrastruktury technicznej.

Nazwa podmiotu

Miejscowosé

Ulica

Numer porzadkowy

Kod pocztowy — Pocztowy numer adresowy (PNA)

Numer lokalu

Numer telefonu do kontaktu w sprawie dostepu do elementu infrastruktury technicznej lub kanatu
technologicznego

Adres poczty elektronicznej do kontaktu w sprawie dostepu do elementu infrastruktury technicznej lub
kanatu technologicznego

SIMC

NIP

uLIc

=

Rysunek 26 Widocznos¢ kolumn.

2.31 Zmien kolejnos¢ kolumn

Za pomocg przycisku ,Zmien kolejno$¢ kolumn”, znajdujgcego sie nad tabelg atrybutow,
uzytkownik ma mozliwos¢ okreslenia w jakiej kolejnosci majg by¢ prezentowane kolumny. Po
wyborze przycisku, pojawia sie dodatkowy formularz (Rysunek 33) wraz z listg kolumn. Za pomoca
strzatek uzytkownik moze okresli¢, w jakiej konfiguracji ustawione zostang kolumny. Zmiany nalezy
zatwierdzi¢ przyciskiem ,Zastosuj”, aby anulowa¢ wprowadzone zmiany, nalezy wybraé przycisk

L»Anuluj”.

" ' . " UNIA EUROPEJSKA
Urzad Komunikacji Elektronicznej EUROPEJSKI FUNDUSZ -

ROZWOJU REGIONALNEGO

INNOWACYINA
2¥ GOSPODARKA



Zmien kolejnosc kolumn

KolejnosE

10

11

12

13

14

Nazwa kolumny

Identyfikator obiektu.

Identyfikator elementu infrastruktury technicznej lub kanatu technologicznego.

4

1

Kategoria elementu infrastruktury technicznej albo wskazanie kanatu technologicznego.

Typ elementu infrastruktury technicznej lub kanatu technologicznego.

Aktualny stan infrastruktury technicznej lub kanatu technologicznego.

Sposob uzytkowania elementu infrastruktury technicznej.

Sposob uzytkowania elementu kanatu technologicznego.

Numer drogi.

Kilometraz.

Kod SIMC miejscowosci.

Oznaczenie obrebu ewidencyjnego.

Oznaczenie dziathi ewidencyjnej.

Oznaczenie zastosowanego uktadu wspotrzednych.

Wspotrzedne Srodka geometrycznego elementu kanatu technologicznego lub

infrastruktury technicznej.

4 4r 4 4P 4P 4P A 4 4
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2.32 Eksport do pliku

Za pomoca przycisku ,Eksport do pliku”, znajdujgcego sie nad tabelg atrybutéw, uzytkownik

ma mozliwos¢ okreslenia w jakiej kolejnosci majg by¢ prezentowane kolumny. Po wyborze

przycisku, pojawia sie dodatkowy formularz (Rysunek 34) wraz z dwoma polami: Typ pliku i Zakres.
Z listy wybieranej nalezy wybrac typ pliku, do jakiego ma zosta¢ wyeksportowana tabela atrybutéw
oraz zakres (wszystkie rekordy lub tylko te zaznaczone). Po wybraniu konfiguracji, nalezy wybrac

przycisk , Eksportuj”, jesli uzytkownik chce anulowaé zmiany — ,,Anuluj”.

Eksport do pliku x

yp pliku Wybierz :

£LaKres wybierz -

Rysunek 28 Eksport do pliku.

2.33 Generacja raportu

Uzytkownik, w widoku mapy ma mozliwos¢ wygenerowania raportu. Aby wygenerowac raport

nalezy wybrac¢ przycisk, znajdujgcy sie nad tabelg atrybutdéw. Nastepnie, system prezentuje

nowe okno , Kreator raportéw” (Rysunek 35).

Kreator raportow x

Wybierz z czego ma byc¢ ztozony raport

Mapa  Dane GIS

Anulyj ‘

Rysunek 29 Kreator raportow.

Raport mozna wygenerowaé na podstawie:

* Mapy,
e Danych GIS.
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Mapa

Aby wygenerowac raport z danych mapowych nalezy wybraé przycisk ,,Mapa”, a nastepnie
zatwierdzi¢ przyciskiem ,Dalej”, aby anulowac konfigurowanie raportu nalezy wybrac¢ przycisk
»Anuluj”. Nastepnie, system prezentuje nowy formularz (Rysunek 36), w ktérym mozna dowolnie
skonfigurowac generowany raport. Dostepne sg pola: Format pliku, Tytut, Opis, Zasieg widoku,
Kolorystyka, Klauzula, Elementy graficzne, Kompresja, Rozdzielczos¢, Uktad wspdtrzednych, Format
zapisy, Uktad strony, Okresowe generowanie raportu. Po wypetnieniu wszystkich pdl nalezy wybraé
przycisk ,Zapisz do pliku”, aby zapisaé, natomiast aby wydrukowaé nalezy wybraé przycisk , Drukuj”,

aby anulowa¢ wprowadzong konfiguracje —,,Anuluj”.

Kreator raportow X

Wybierz parametry raportu
y ’

Format pliku pdf :

tu rtut
Opis Opis

o~

Zasieg widoku Caty zasieg ¥
Kolorystyka iebieski s
Klauzula Wybierz :
Elementy graficzne Wybierz elementy
Kompresja 0,95
ozdzielczost 200 s
Uktad wspotrzednych PL-1932 :

Uktad strony Poziomy :

m
o

Powrdt Zapisz do pliku

Rysunek 30 Kreator raportéw — mapa.
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Dane GIS

Aby wygenerowaé raport z danych GIS nalezy wybra¢ przycisk ,Dane GIS”, a nastepnie
zatwierdzi¢ przyciskiem ,Dalej”, aby anulowac konfigurowanie raportu nalezy wybrac¢ przycisk
»Anuluj”. Nastepnie, system prezentuje nowy formularz (Rysunek 37), w ktérym mozna dowolnie
skonfigurowac generowany raport. Dostepne sg pola: Format pliku, Tytut, Zasieg danych, Ukfad
wspotrzednych, Sposdb zapisu danych geometrycznych, Uktad, Suma cze$ciowa obiektéw, Okresowe
generowanie raportu. Po wypetnieniu wszystkich pdl nalezy wybraé przycisk ,Zapisz do pliku”, aby
zapisaé, natomiast aby wydrukowac nalezy wybrac¢ przycisk ,Drukuj”, aby anulowa¢ wprowadzong

konfiguracje —,, Anulu;j”.

Kreator raportow X

Wybierz parametry raportu

Format pliku %l =
jtut

Zasieg danych Wyhbierz =

Uktad wspotrzednych PL-1992 =

Sposab zapisu danych geometrycznych WHKT =

Uktad Standardowy =

Suma czesciowa obiektdw \Wyhierz :

Powrot Zapisz do pliku

Rysunek 31 Kreator raportow - dane GIS.
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2.34 Wyszukiwanie

Do przeszukiwania tabeli atrybutéw stuzy pole tekstowe ,,Wyszukaj w

‘ |'»"u"'f"5iu{5-, w tabeli tabeli”. W pole nalezy wpisa¢ szukang fraze lub jej fragment, tabela

jest filtrowana automatycznie.

2.35 Filtruyj

Za pomocg przycisku ,Filtruj”, znajdujgcego sie nad tabelg atrybutdéw, uzytkownik ma

mozliwos¢ filtracji tabeli. Po wyborze przycisku, pojawia sie dodatkowy formularz (Rysunek
38). Z listy wybieranej nalezy wybraé¢ odpowiedni atrybut, wzgledem ktdrego ma zosta¢ wykonana
filtracja, operator, nastepnie nalezy okresli¢ wartos¢. Jesli ma zostaé podany kolejny warunek z listy
wybieranej ,Wybierz warunek” uzytkownik moze wybraé opcje ,,ORAZ” lub ,LUB”. Po wybraniu
konfiguracji, nalezy wybraé przycisk ,,Zastosuij filtry”, jesli uzytkownik chce anulowaé zmiany —,, Anuluj”,

natomiast jesli chce wyczysci¢ wprowadzone wartosci — ,Wyczysé filtry”.

Filtruj obiekty X

Wybierz atrybut s Wybierz opi = Wartosc Wybierz wa = =

Wyczyse filtry ‘ Zastosuyj filtry

. .
Anulyj ‘

Rysunek 32 Filtruj obiekty

2.36 Historia

W zaktadce , Historia”, uzytkownik moze podejrzec historie zmian wprowadzanych na mapie.
Prezentowana tabela przedstawia historie obiektu i sktada sie z kolumn: Obiekt, Uzytkownik, Data

zmiany, Zmiana, Szczegdty (Rysunek 39). Analogicznie do tabeli atrybutéw mozna:

e  Wyeksportowad do pliku — tak jak w przypadku tabeli atrybutéw, pojawia sie nowy
formularz z konfiguracja,

e Wygenerowac raport — analogicznie do generacji raportow w tabeli atrybutow,

e Filtrowac historie obiektu — po wyborze odpowiedniej konfiguracji tabela z historig

obiektéw zostaje przefiltrowana,
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e  Woyszukiwania w tabeli — w pole ,Wyszukaj w tabeli” nalezy wpisa¢ szukang fraze,

tabela zostanie przefiltrowana zgodnie z wpisanym wyrazeniem.

Tabela atrybutow Historia
Histaria obiektu Wyszukaj w tabe
1 ta zmi T
( Use 01-1989 Doda
Obiekt 2 Us . Zma o~
l 3 User 3 03-1989 Przeniesiono do t Czr

Rysunek 33 Historia obiektu.

Kolejng funkcjonalnoscig w tabeli Historia sg ,,Szczegdty”. Po wyborze przycisku ,Szczegéty”,
pojawia sie nowe okno (Rysunek 40) wraz z nazwg obiektu lub jego ID oraz tabelg z kolumnami: Rodzaj
zmiany, Atrybut, Poprzednia wartos¢ i Nowa wartosé. Uzytkownik ma mozliwos$¢ podejrzenia zmian

dla danego obiektu, aby zamkngaé prezentowane okno nalezy wybra¢ przycisk ,Zamknij”.

Szczegoty x
Nazwa obiektu/ID obiektu
Rodzaj zmiany Atrybut Poprzednia wartost Nowa wartosc
Zmiana Kilometraz 15 35
Ustawienie Numer drog 11
Usuniecie Kategoria elementu stup

Rysunek 34 Szczegdty.
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3. Panel legendy mapy

W panelu legendy mapy (Rysunek 41) uzytkownik ma mozliwosé zarzgdzania wyswietlanymi
kompozycjami mapowymi oraz naktadanymi na mape warstwami. Za pomocg nagtéwkow listy

uzytkownik moze przej$é do sekcji kompozycji mapowych lub do sekcji warstw.

KOMPOZYCIE ~
Testowa kompozycja mapowa t
WARSTWY
<+ Punktowa infrastruktura techniczna [CRK *) v
+ Liniowa infrastruktura techniczna O avw

=+ Powierzchniowa infrastruktura techniczna O L aw

+ Roboty budowlane - infrastruktura
punktowa

+ Roboty budowlane - infrastruktura liniowa ¢ & & w

Roboty budowlane - infrastruktura

+ OB av
powierzchniowa

== Testowa warstwa WMS niesystemowa & av

== Testowy geogjson O aw

=+ Pomniki przyrody GDOS O a

Rysunek 35 Widok panelu legendy mapy.
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3.1 Sekcja kompozycji mapowych

W sekcji ,,Kompozycje mapowe” (Rysunek 42) uzytkownik moze wybrac, ktéra kompozycja
mapowa ma zostaé wyswietlona na mapie interaktywnej, usunac istniejgce kompozycje za pomoca
przycisku ,Usun”, znajdujgcego sie na koncu rekordu z nazwg kompozycji, oraz modyfikowac zawarte
w kompozycji warstwy (za pomoca sekcji ,Warstwy”). Domysine kompozycje, zdefiniowane przez
administratora, zawieraj warstwy przypisane do kompozycji oraz warstwy uzytkownika (dodane
z widoku mapy/warstwy pomiarowe/warstwy z analiz). Po wybraniu kompozycji mapowe;j lista warstw

zostanie rozwinieta.

KOMPOZYCJE

Testowa kompozycja

Testowa kompozycja mapowa i)

Rysunek 36 Widok sekcji kompozycji mapowych w panelu legendy mapy.

3.2 Sekcja warstw

W sekcji ,,Warstwy” uzytkownik ma mozliwos¢: wtaczenia lub wytaczenia widocznosci
warstwy, skonfigurowania kolejnosci wyswietlania warstw, wyboru warstwy aktywnej, wyboru stylu

warstwy lub stworzenia nowego stylu, wglgdu w szczegdty warstwy oraz usuniecia danej warstwy.

3.3 Wiaczanie/Wytgczanie widocznosci warstwy

Aby witgczy¢ widocznos¢ warstwy na mapie, nalezy zaznaczy¢ pole wyboru znajdujace sie
przed nazwg wybranej warstwy (Rysunek 43). Aby wytgczy¢ widocznosé warstwy, nalezy odznaczy¢

pole wyboru.

== Punktowa infrastruktura techniczna ORI * o

== Liniowa infrastruktura techniczna O aw

Rysunek 37 Konfiguracja widocznosci warstw na mapie.
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3.4 Konfiguracja kolejnosci wyswietlania warstw

Uzytkownik ma mozliwo$¢ skonfigurowania kolejnosci wyswietlania warstw na mapie za
pomocg strzatek, znajdujacych sie na koricu wiersza kazdej warstwy. Warstwa, ktéra znajduje sie
najwyzej na liscie (Rysunek 44) jest naktadana na wszystkie aktywne warstwy pod nig. Aby zapisac
zmieniong kolejnos¢, nalezy wybrac przycisk ,,Zapisz kolejnos¢” znajdujacy sie na dole sekcji. Aby

anulowac zmiane kolejnosci, nalezy wybraé przycisk ,,Anuluj”.

KOMPOZYCIE &
Testowa kompozyda
Testowa kompozycja mapowa o
WARSTWY ~
+ Powierzchniowa infrastruktura techniczna O o hd
+ Punktowa infrastruktura techniczna OO av
+ Roboty budowlane - infrastruktura punktowa O avw
+ Liniowa infrastruktura techniczna O &% av
+ Roboty budowlane - infrastruktura liniowa O aw
+ Roboty budowlane - infrastruktura powierzchniowa ) £ &« ¥
+ estowa warstwa WMS niesystemowa {} -
+ estowy geojson OB aw
+ Pomniki przyrody GDOS O a
Zapisz kolejnost |I|

=l

Rysunek 38 Zmiana kolejnosci wyswietlania warstw.
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3.5 Wybor warstwy aktywnej

W celu zaznaczenia warstwy jako aktywnej, nalezy wybrac¢ przycisk uruchomienia,

I
(_) znajdujacy sie w wierszu wybranej warstwy. Aby odznaczyé warstwe aktywna, nalezy

ponownie wybrac przycisk uruchomienia. W wyswietlonym komunikacie potwierdzenia

(Rysunek 45) uzytkownik ma mozliwos¢ potwierdzenia odznaczenia za pomocg przycisku ,, OK” lub

anulowania odznaczenia za pomocg przycisku ,, Anuluj”.

Potwierdzenie

Rysunek 39 Komunikat potwierdzenia odznaczenia warstwy aktywnej

3.6 Wybor stylu warstwy/Dodawanie nowego stylu

Aby wybraé styl warstwy nalezy wybrac¢ przycisk oznaczony ikong kota zebatego, znajdujacy
sie w wierszu wybranej warstwy. Z rozwijanej listy nalezy wybra¢ odpowiedni styl warstwy. W celu
dodania nowego stylu warstwy nalezy wybra¢ z rozwijanego menu pozycje ,, Utworz styl”. Okreslanie

stylu warstw zostato opisane w rozdziale Btad! Nie mozna odnalez¢ zrédta odwotania..

3.7 Wglad w szczegdty warstwy
Aby zobaczyc¢ szczegéty wybranej warstwy (Rysunek 46), nalezy wybrac przycisk ,,+” znajdujacy

sie przed nazwg warstwy. Aby zwing¢ widok szczegétéw nalezy wybrac przycisk ,,-”

Red Band_1
Green: Band_2
Blue: Band 3

GH L aw

=+ @ Testowy geojson

Rysunek 40 Podglgd szczegdtow warstwy.
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3.8 Usuwanie warstwy

Aby usungé¢ wybrang warstwe nalezy wybrac¢ przycisk oznaczony ikong kota zebatego,
znajdujacy sie w wierszu danej warstwy (Rysunek 47). Z rozwijanej listy nalezy wybrac¢ ,Usun
warstwe”. Aby potwierdzi¢ usuwanie, uzytkownik powinien wybra¢ w komunikacie potwierdzenia
(Rysunek 48) przycisk ,0K”. Aby anulowac¢ decyzje usuwania, nalezy wybraé w komunikacie

potwierdzenia ,Anuluj”.

+ Testowa warstwa WMS niesystemowa G av

+ TES_..D'!-*"'..'I-'I gE.DJSG—I USdﬁ Wa"StWE

Rysunek 41 Wybor opcji usuwania warstwy w panelu legendy mapy.

Potwierdzenie x

Czy na pewno chcesz usungc warstwe Pomniki przyrody GDOS?
(=]

Rysunek 42 Komunikat potwierdzenia usuwania warstwy z poziomu aplikacji mapowe;.

3.9 Pobieranie szablonu warstwy

Uzytkownik ma mozliwos¢ pobrania szablonu warstwy. Po wybraniu przycisku ,Pobierz
szablon” System wyswietli okno modalne (Rysunek 49) z mozliwoscig wyboru formatu w

jakim ma zostaé pobrany szablon oraz z wyborem szablonu.

w3 R . X UNIA EUROPEJSKA
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Pobierz szablon warstwy X

L1

MNazwa szablonu Wybierz

L3

Format pliku Whybierz

o [

Rysunek 43 Okno pobierania szablonu.
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